Transforme seu MSX 
em uma estação gráfica... 

KIT 2+ COM FM 
PARA EXPERT 1 .0, 1 .1 , PLUS, DDPLUS E HOT-BIT 




CARACTERÍSTICAS: 
19.268 cores 

Gerador de som FM de 9 canais com 64 instrumentos pré-ptogramados 
BO KBytes de ROM: 

48 KB de Basic - 16 KB do Music Basic - 16 KB Turbo-Basic 

256 KBytes RAM do usuário (Memory Mappe r/memória mapeada) 

128 KBytes VRAM (vídeo) 

Screen 12 (256 x 212 pontos - 19.268 cores de 132 mil combinações) 

Screen 11/10 (256 x 212 pontos • 12 mil cores) 

Screen 8 (256 x 212 pontos - 256 cores) 

Screen 7 (512 x 21 2 pontos - 16 cores de 512 combinações) 

Screen 6 (512 x 212 pontos ■ 4 cores de 512 combinações) 

Screen 5 (256 x 212 pontos ■ 16 cores de 512 combinações) 

TURBO BASIC residente (acelera a execução de programas em Basic) 

80 colunas de texto (mesmo pela TV) 

Relógio/Calendário (mantido por bateria) 

Movimentação fina (scroll) das telas gráficas na horizontal e vertical 
Várias páginas gráficas 



Tela digitalizada (loto em TV/RGB) 



Com alta resolução gráfica é possível; 

- Desenvolver trabalhos gráficos profissionais como animações e alterações em telas digitalizadas pata aberturas et 
. Montaf arquivos de imagens digitalizadas (pinturas, (otogralias, ele) 

- Desenhar à mão livre com o recurso de cores ponto a ponto que resulta em desenhos rr 



s detalhados 



...e também em um sintetizador programável 
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Programa "Synth Saurua" que um o gerador de »m FM 



Partitura do programa "Synth Sauru*" 



seu talento e criatividade 



Os geradores de sons internos permitem: 

- A audição de até 1 2 instrumentos musicais simultâneos (3-PSG + 9-FM) 

- A utilização de 64 sons de instrumentos pró-prog ramados que podem ser ampliados de acordo ci 

- Compor ou reproduzir músicas através de partituras 

LANÇAMENTOS 

- Cartucho FM externo compatível com todos micros MSX (1.1/2.0 e 2.0+) 

- Cartucho Mega-Mapper com até 1 MBytes. Dupla tunção: como Megaram para rodar jogos ou corno Memory-Mapper para programas 
. Digitalizador com Super-lmpose (em breve)- Digitalização de Imagens de vídeo em tempo real. Mixagem do sinal de vídeo externo 

com o do computador 

TODOS OS PRODUTOS TÊM GARANTIA DE 1 ANO 
KIT 2.0 E 2.0 + são marcas registradas da ACVS Eletrônica Ltda. 
Produtos projetados por Ademir Carchano 



ACVS Eletrônica Ltda. 

A.V. P>ull>U, 2001 - 9».nd.r - Con|. 912 - CEP 01311 - São P.lllo ■ SP - T* (011) 288-7694 



MSX 
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Prezado leitor, 



Não foram poucas as opiniões, críticas e protestos indignados que 
nos chegaram às mãos desde a última edição de CPU. Vários 
usuários e instituições ligadas à linha MSX se manifestaram, conside- 
rando a atitude da revista um tanto insensata, senão arbitrária. 

Não voltaremos a enumerar os motivos que nos levaram a revelar a 
situação do MSX em relação à Gradiente e ao mercado, mas não 
podemos concordar com a afirmação de arbitrariedade. 

Temos que permanecer atentos aos diversos momentos de um mer- 
cado que dia-a-dia se retrai. Entendemos que é dever de CPU alertar o 
fato mostrando que é hora de agir, sem querer tapar o sol com a peneira. 

Já podemos, entretanto, sentir algumas reações neste sentido. A 
ALIEN COMPUTER está liderando um movimento entre os usuários 
da linha, a fim de viabilizar a importação do MSX TURBO R, de 16 
bits, com respectivos periféricos, junto à PANASONIC DO BRASIL. 
Para isso, é preciso dispor de um número mínimo de interessados neste 
empreendimento. Dependendo deste número, a ser determinado através 
de uma pesquisa, isso poderá ser, brevemente, uma realidade que há 
pouco tempo estava bem distante. 

Naturalmente, somente o usuário pode determinar até onde quer 
chegar, se realmente quer chegar lã . É ele que deve divulgar e promover 
este evento. E ele que deve, não só participar, mas acompanhar de perto 
os resultados, pois só assim teremos como manter a linha e, melhor que 
isso, evoluir. 

Enfim, este é o momento. Sabemos que o tempo de sobrevida de um 
equipamento só depende de nós. 



Sérgio Duric Calheiros 



SEU MSX 
MERECE O 

MELHOR 

Professional Palnl: o melhor edilor gralico do mercado Pode ampliar e reduzir liguras. CrS 51.600.00 

Turbo Animador 3D: excelente programa para computação gráfica no MSX. Parece Amiga. OS 51.600,00 

Professional Data Retrieve; Um super banco de dados para você catalogar o que quiíer DBase compatível Cr$5i. 600.00 

Professional Publisher: o melhor sistema Dosktop Publishing para MSX Fácil de usar e extremamente eficiente. CrS 51 600,00 

Professional Cards: programa gerador de cartões comemorativos. Acompanha disco de shapes. CrS 29.500,00 

Professional Labels: gerador de eliquetas personalizadas para disquetes, cadernos, fitas de video, etc. Cri 26.400.00 

Prolessional Sfnpes: cria fanas promocionais com ate 4,6 metros, com shapes. alfabetos, etc Cr$ 26.400.00 

Professional Publisher Advanced: os quatro programas acima reunidos num sô produto. Cri 101.400.00 

The Dlsfc Mechanlc; ' 5 programas para você utilizar melhor o seu computador. CrS 16.700.00 

MSXDisk Press #1 a melhor revista em disquete para □ seu MSX. Artigos, dicas e análises. Cri 9.500,00 

FaslBack!: super copiador setorial que formata enquanto copia. Excelente interface grálica CrS 16.700.00 

MSX Flow Chart: gerador de gráficos comerciais e estalisticos Compalivel com o SuperCalc 2. CrS 29 500,00 

MSX Poster Maker: cria posters e cartazes em questão de minutos. Centraliza textos automaticamente. CrS 29.500,00 

Multi-Dtsplay System: gerador de scrolls para lilmagens em video. além de colocar 25 efeitos especiais em telas. CrS 29.500.00 

Colorindo!: um verdadeiro livro de pintura elelrómco para a garotada entre 3 e 7 anos. CrS 16.700.00 

Muslc Stealer: retira todos os sons e músicas deiogos padrào MSX Permite a edição dos sons. CrS 29.500,00 

Brasil Geográfico: atlas eletrõnico com informações sobre centenas de cidades Brasileiras CrS 26 400.00 

Master Cruncher: super compactador de arquivos para você economizar o máximo de espaço em disco. CrS 26.400.00 

Sprite Faclory: o melhor e mais completo editor de sprites leito no Brasil CrS 16.700.00 

Screen To Dos: transforma telas SCRem COM para você incrementar seus BATs CrS 13.700,00 

Zorax: o primeiro togo nacional de açao. Várias fases e inimigos CrS 16.700.00 

Guerra Fria: sensacional wargame para vocô |0gar com Ioda a tamilia. Cr$ 16.700,00 

Hilek Imobiliário: adaptação do popular jogo de tabuleiro Monopólio. CrS 1 6 700.00 

A Lenda da Gávea: o melhor e mais consagrado adventure nacional Cr$ 16.700,00 

DesMop Vídeo Gulde: apostila eletronica que ensina truques e macetes em video CrS 1 3.700.00 

Art Pack 1. 2 e 3: coniuntos de figuras para Deshlop Publishing ou video. CrS 13.700,00 (cada con|unlo| 

Letters 1, 2e 3: alfabetos para desklop Mulli Display ou PPamt Cr$ 13.700.00 (cada conjunto) 

SuperLetlets 1, 2 e 3: allaoetos no formato shape Vários tamanhos. CrS 13.700,00 leada coniunlo) 

Bordors 1, 2*3: bordas enfeitadas para desklop ou video presentation. CrS 13.700.00 (cada conjunto) 

MiniShape9 1 e 2: figuras em miniatura para você usar onde quiser Cr} 13 700,00 (cada conjunto] 

X-Rated Graphics: figuras eróticas para desklop puolishmg ou vldeo> CrS 13 700,00 

600 Shapes: coieçáo com 600 figuras nos mais variados assuntos. Cr$ 17.700,00 

Professional Headlioes: nars altaoelos no lormato shape Vários tamanhos Cr$ 13 700.00 

Amiga Shapes: liguras retiradas do computador Amiga. CrS 13.700.00 

PC Shapes: figuras retiradas do computador PC XT AT CrS 1 3.700.OO 

Spanish Games Shapes: figuras reinadas de |orjos espanhóis CrS 13.700,00 

Comics on Dlsk: liguras de histórias em quadrinhos para desklop CrS 13.700.00 

Desklop Surfaces: superfícies detalhadas para valorizar seus trabalhos em desktop. CrS 13.700,00 

Color Shapes: shapes coloridos para videoproduçâo. CrS 13.700.00 

Color Surfaces: superlicies coloridas para videoproduçâo CrS 13.700,00 

Video Fonl es: Alfabetos coloridos no formato shape para videoproduçâo. Cr$ 13 700 



Para programas em 3 1/2, acrescenle CrS 6.000,00 por programa. 



Para lazer seu pedido, envie cheque nominal e cruzado 
ou vale postal à: 

Hiíek Computação Sistemas Editora Lida 

Rua Uruguaiana, 10 sl 1602 - Centro 
20050 - Rio de Janeiro - RJ 

Maiores informações: tel (021 ) 252 9023 



Revendedores Autorizados: 



Diglmsr 10512)26 4395 
LogoOala (027) 32? ESI 7 
Toygamss (0111 277 4878 

Mim." ■ 1 11(35)244 2308 

Takeru (021)232 0650 
Anima (0211392 9156 
Company (021)234 5572 



l'\\ VSOMCQl i;r importar o msxtukbo-r no brasil 



A ALIEN COMPUTER convoca os usuárjos <Ia 
linha MSX para reaJizaçflodepesquisa.afiirj de fazer, 
juato à PANASONIC DO BRASIL, a importação do 
MSX-FS-AIGT-Turbo R 512 Kb, juntamente com 
.seus programas e periféricos. 

As empresas acreditam que essa iniciativa trará de 
volla o MSX ã liderança de vendas e a satisfação lotai 
dos usuários, qoe poderão contar com os lançamentos 
de última geração em software e hardware. 

Para participar da pesquisa, envie sua carta com os 
dados relaçionadoas abaixo à ALIEN COMPUTER 
REPRESENTAÇÕES E COMÉRCIO EXTERIOR, 

Avenida Venezuela, 131/1.101 - Pça. Mauá Centro 
20081 - Rio de Janeiro - RJ 

1) Seus dados completos, incluindo a profissão e 
remuneração mensal. 

2) Explique- que gostaria que o espaço existente 
entre os Mcga-Drivcs e PCs fosse preenchido com o 
MSX Turbo-R de 16 bits. 



3) Você compraria ou trocaria o seu velho MSX 
por um MSX-FS-AIGT-Turbo R? Até quanto você 
pagaria? 

a) de US$ 900,00 a US$ 1.000,00 

b) de US$ 1. 100,00 a US$ 1.250,00 

c) dc US$ 1.300,00 a US$ 1.500,00 

4) Dê sua opinião detalhada a respeito desta pes- 
quisa e iniciativa, pois o seu depoimento será muito 
importante para a concretização desse evento. 

Para o seu conhecimento, algumas características 
doMSX-FS-AlGT-Tnrbo R: 

a) Possui saídas para teclado, amplificador sléreo, 
RF, RGB, vídeo composto, VHF/UHF, impressora, 
expansor de slols, ele. 

b) Acompanha drive de 3 1/2, mid, catalizador de 
voz, mouse, etc. 

c) Periféricos: monitor super VGA, impressora, 
modem, scanner, digilalizador, wiuchesler de 80 Mb, 
drives, interfaces, placas variadas e uma infinidade de 
programas que o tornarão uma das configurações mais 
acessíveis c poderosas do mercado. 




ALIEN COMPUTER REPRESENTAÇÕES E COMÉRCtO EXTERIOR LTDA. 
AV. VENEZUELA, 131-11» ANDAR - PRAÇA MAUÁ - CENTRO 
CEP 20081 - RIO DE JANEIRO - RJ - TEL; (021) 263-1 187 



COMUNICADO 



Apesar de acharem que o MSX morreu, a ALIEN, ao contrário de muitos, continua a atender os usuários da 
linha com SOFTWARE E HARDWARE nacionais e importados com o bom atendimento e orientação em suas 
dúvidas, a mesma dedicação que sempre nos acompanhou. Tanto que para quem pensa que o MSX morreu, 
colocaremos em breve em circulação o INFORMATIVO MSX, que lhe trará, mensalmente, as informações precisas 
dos lançamentos nacionais e importados gratuitamente. Além disso, estaremos lançando no mercado o MSX Al-ST 
e o Al-GT / TURBO-R da PANASONIC com todos os seus SOFTs e HARD's. 

Com essa iniciativa e, contando com o apoio dos usuários, esperamos dar a volta por cima e manter o nosso 
velho "AMIGO" MSX por muitos anos em nossos lares, nos proporcionando lazer e educação 

Envie-nos seu cadastro e participe também dessa iniciativa 

" NÃO DEIXE O MSX MORRER " 

Consute-nos antes de fechar qualquer negócio, 

Nem sempre o menor preço é a melhor solução. 



JOGOS 



MSX 1.1 NORMAL 
MSX 1.1 MEGA 
MSX 2.0 720 Kb 
MSX 2.0 MEGA 



Cr$ 300,00 
Cr$ 400,00 , 
Cr$ 500,00 p/ disco 
Cr$ 500,00 



^APLICATIVOS^ 



Domínio 

Público -Cr$ 2.000,00 

Lançamentos: 

A partir de Cr$ 5.000,00 



ACVS 



LL 



Kits de transformação para: 
MSX 1.0, 1.1, PluseDD plus. 
Cartuchos FM PAC externo. 
...em breve: MEGA-MAPPER, 
INTERFACE MULTI DRIVE... 
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INFORMÁTICA K ENSINO 

A ALIEN COMPUTER REPRESENTAÇÕES E 
COMÉRCIO EXTERIOR LTDA., parabeniza Q NÚ- 
CLEO INFANTIL - NINHO pela iniciativa dc intro- 
duzir a Informática no calendário escolar do I o grau. 
Que esta inicia Uva, que parliu da VILA FALCÀO- 
BAURU-SP, e que uliliza nina tecnologia barala e 
eficiente - MICROS E PERIFÉRICOS MSX - sirva 
de exemplo para os demais estabelecimentos esco- 
lares, não só os particulares, mas também para os da 
rede pública de ensino. 

TEMPO É DINHEIRO 



O preenchimento manual de grandes volumes de 
cheques está com os dias «miados. Hoje, as empresas 
que desejarem automatizar esse processo já contam 
com mu produto desenvolvido pela Eslralégia S. C. 
LTDA., onde o cheque, além de preenchido, sai com 

A assinatura computadorizada garante fidelidade 
à original e, apesar de ainda pouco difundida no país. 

promete incrementar o mercado destro em breve, já 

contando com o reconhecimento de grandes bancos. 



Além desse produio. .1 Estratégia possui uma linha 
de softwares gráficos - Papel, Etiquela e Selos Tim- 
brados, desenvolve sotlwares para as mais diversas 
áreas, e ainda um Irahalhode consultoria sob medida. 

SERIE MAS II li ~~~ 

A OverSoll Informática Ira/ para seus clientes, 
mais uma serie de novos utilitários, a Série Masler. 

A serie 6 composta dc 3 Utilitários, O Masler Coder 
quecriplogratá e codifica arquivos binários, o Master 
Protecl que é uni superproletor de arquivos binários 
ou .COM e o Masler Butler (pie 6 um su|K-rco])iador 
que utiliza a megaram 768. 

Para maiores informações, ligue para a OVER 
através do leleloiie (021) 593-3113 

NÚCLEO I>E COMPUTAÇÃO 

Surge nu mercado uma nova empresa ligada ã 
informática, o Núcleo de Computação Pró Imagem 3. 
A empresa, especializada em desenvolvimento de sis- 
temas, abre agora as porias ã editoração elclrôníca c 
impressões a laser em geral. 

O telefone de contato é (021) 551-1598 



fonicco^ 



INDÚSTRIA E COMÉRCIO LTDA. 

SUPER VENDA DIRETO DA FÁBRICA 
ACEITAMOS CARTÕES DE CRÉDITO E CHEQUES PRÉ-DATADOS 

(PREÇOS ABAIXO COM DESCONTO PARA PAGAMENTO À VISTA) 



CARTÃO 80 COLUNAS PARA MSX 
CARTUCHO MEGARAM (EXPANSÃO DE 256 K) 
INTERFACE PARA DRIVE COM CABO 
FONTE PARA DRIVE 
KIT PARA DRIVE MSX 
DRIVE PARA MSX 



Cr$ 80.000.00 
Cri 80.000,00 
Cr$ 70.000,00 
Cr$ 50.000,00 
Cr$ 200.000,00 
Cr$ 500.000,00 



SENSACIONAL SUPER LANÇAMENTOS INÉDITOS DE CARTUCHOS PARA 
LINHA NINTENDO 

FLINTSTONES MIAMI VICE ZORRO TOKI 

CAPITÃO AMÉRICA MEGAMAN IV DARKMAN e muitos outros... 

TUDO COM PREÇOS PROMOCIONAIS 

AV. SANTA CATARINA, 1 190/1 192 - FONE: (01 1) 564-5500 - SÃO PAULO - CEP 04578 
TRATAR COM MÓNICA OU MAURICIO 
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O dBase II Além do Manual 



Muitas vives, quando precisamos achai algumas 
soluções pata determinados problemas, nos de- 
paramos, não com a solução propriamente dita, mas 
sim com alternativas totalmente novas. Islo prova que, 
lambem na informática, "a necessidade é a mãe da 
invenção". 

Os cantinhos que nos levam a esias alternativas, 



o, apre 



a Migo 



I Carlos 
Alberto 
Herszterg 



algunsdados que não estão documentados em nenhum 
manual do dBASE II - pelo menos que eu lenha 
conhecimento - além de outras informações mal ex- 
plicadas nestes manuais. 

COMANDOS NÃO DOCUMENTADOS 

Você sabia que programas dBASE podem carre- 
gar, definir e executar rotinas em linguagem de má- 
quina? Pois é, islo me surpreendeu lambem. Ainda por 
cima, estas sub-rotinas podem receber parâmetros! 
Esta alternativa c de grande valia, principal mente 
quando queremos acossar rotinas do BIOS do MSX. 

Os comandos que manipulam rotinas em lingua- 
gem de máquina são os seguintes: 

POKE 

PEEK 

SET CALLTO 

CALt 

LOAD 

E possível que muitos conheçam os dois primeiros 
comandos, mas garanto que poucos conhecem os ou- 
tros Ires. Na verdade, os comandos POKE e PEEK 
estão documentados em algumas obras, ao passo que 
a descrição do comando t.OAD e das chamadas não 

Um detalhe importante, c o fato do dBASE traba- 
lhar exclusivamente com números decimais. Esta po- 

máquiua (L.M.)uo dBASE, já que c muito mais fácil 



:. Alei 



de 



lambe 
t 

digo: 



!KI,|III 



emproa 



! nia 



No caso dos códigos de máquina, se você quiser 
descobrir qual é o valor na base 10 do mnemónico 
RET (código C9) por exemplo, basta comandar 
PRINT&ííC9no Basic. 

Já no caso dos endereços, algum cuidado deve. ser 
tomado, pois o Basic trabalha com complemento a 2 



(C'2) em seus inteiros. Por exemplo, se você tiver as 
contas, verificará que o número &H7FFF representa 
32767 em decimal, 0 que pode ser facilmente verifi- 
cado comandando PRINT &H7FFF no Basic. Entre- 
tanto, o número &H80QQ, uma unidade maior que o 
anterior, não será 32768 no Basic, mas sim -3276S. 
Experimente outros valores hexadecimais e verifique 
que a diferença não é apenas o sinal. Para não alongar 
muito o assunto, a regra geral é a seguinte: números 
maiores que &H7FFF representarão a diferença ao 
valor 65536, que representa &HFFFF+1. Assim, para 
converter qualquer valor maior ou igual a &H8000, 
basta somá-lo ao número 65536. 

Outra forma de carregar códigos de máquina no 
ambiente dBASE é usar o comando LOAD, que re- 
conhece arquivos no formato INTEL-HEXA. Este 
recurso c útil quando a introdução de códigos através 
do comando POKE, se tomar penosa pelo tamanho da 
rotina. 

SINTAXE E 
FUNCIONAMENTO 

Os comandos POKE e PEEK, são bastante pareci- 
dos com os mesmos comandos encontrados no Basic. 
O comando POKE, entretanto, poderá conter vários 
dados a serem introduzidos, em posições consecutivas 
da memória. Por exemplo, o comando POKE 501)00, 
1,255,10 colocará os dados na memória da seguinte 
forma: 

50000 I 

50)10 1 255 

50002 10 

Alguns programadores bem intencionados, diga- 



ii programa fonte. Como 
no final lógico da linha, 



O 



iando POKE só 



laudo PEEK, na verdade uma função, poderá 
retornar dados para serem exibidos ou armazenados 
eni uma variável. O argumento pode ser um número 
ou uma variável. Exemplos: 
? PEEK(256) 

STORE PEEK (65535) TO variável 

STORE 50000 TO endereco 

? PEEK(endertco), PEEK(endereco+l> 

Os comandos de chamada funcionam da scguinie 
maneira: o endereço inicial da rotina deverá ser defi- 
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nido no comando SET CALL TO, os parâmetros 
devem sei colocados, em uma variável do tipo caracter 
e, finalmente, o Gomando CALL poderá ser executa- 
do, dando início à rotina. Suponha uma rotina coloca- 
da a partir do endereço 50000. A definição da 
chamada [içaria assim: 

set cai.i. to mm 

STOKE "pnrametro" TO variável 
CALI. variável 

Mesmo que o parâmetro esperado seja numérico, 
sua definição deve ser real izadi dentro de uma cadeia. 
Por outro lado, ainda que a rotina não solicite pari me- 
dos, o comando CALL exige a presença de uma 
variável de memória para ativar a rotina. 

O comando CALL entrega o processamento à 
rotina e aponta o par HL para O primeiro byle da 
variável. Este byte indica O tamanho da variável. A 
rotina em L.M. não deve alterar esle byte, O que 
significa dizer mie, se for necessário retornar dados na 
própria variável, será preciso estabelecer seu tamanho 
antes da chamada CALL. 

Por fim, há o comando LOAD que carrega arqui- 
vos contendo rotinas já compiladas e cujo formato o 
d BASE reconhece pela sua extensão ".HEX". A carga 
de uma rolina contida em um deslcs arquivos INTEL- 
HEXAélcita assim: 

LOAD arquivo t.HEX] 

A extensão pode ser omitida. Para compilar unia 
rotina neste Formato, dcve-SC usar O Assembler Ma- 
cro-80 (M80.COM) e o Link-80 (L80.COM). A com- 
pilação é feita do modo usual, mas a Link-cdiçSo 
deverá ler alguns parâmetros a mais, que especifi- 
quem o endereço inicial da rotina e a opção de grava- 



•th* 1 




•Uso doBDOS ao dBASEIl 


Impreado via LM. 








SLT TALKOFF 








•0B2O0I 1(45568) 




•INC HL : Ignora Ian 


anlto da slring 


• EX DE,HL;CaIoca i 


iderego cm DE 


•LD C.9 ;Funçâo9<l 


ItDOS 


•CALL 0005 [BDOS* 


R];T 


STORI:"lslo será impre 


soS "TO cadeia 


SHT CALL TO 45548 




CALI. cadeia 




SLTTAI.KON 




Hl: 11) RN 





ção no formato HEXA. Para compilar a rotina, co- 
mande: 

MX0 = rotina 

L80/P;xxxx^otlna,rotlrja/N/X/E 

A chave /P especifica o endereço inicial a ser 
assumido, representado por xxxx, sendo que ele deve 
ser fornecido em sua forma hexadecimal. Como vere- 
mos adiante, ê aconselhável colocar a rotina após o 
endereço 45600, que representa aproximadamente 
B200 em hexadecimal. Já a chave /X, indica a grava- 
ção no formato INTEL-HEXA. 

O processo de chamada da rolina deve ser realiza- 
da com os comandos SET CALL TO c CALL, 
conforme descritos. 

Nos boxes 1 e 2 apresento dois pequenos progra- 
mas que Hasteara o uso da L.M. no d BASE, inclusive 
com a demonstração de chamadas ao BDOS e ao 
BIOS. Repare que as rotinas não precisam preservai 



COBRA 



(0111 
819-0362 



SOFTWARE 

SE VOCÊ SÓ TEM MSX, LIGUE PARA QUEM LIGA PARA VOCÊ 

Jogos e aplicativas para MSX 1 .0, 2.0, 2.0+ e MEGARAM, vários títulos e sempre 
novidadades. 

Desklop Publishing, CAD, linha completa de programas para CP/M seja qual for seu 
modem, sistema ZMP o melhor emulador para CCM, disponivrl psrs TELCOM, 
TM-2,DDX,etc., ele. 

Solicite catálogo grátis. Escolha 5 jogos e ganhe +1 grátis. A cada 10 jogos, +3 grátis. 

Atendemos via cheque nominal, vale postal e depósi t o bancário. 

Entregamos para todo o Brasil e garantimos os produlos. 

Distribuidor exclusivo de ioda série M ASTER, CODER, PROTECT, ETC. 

RuaChady Murady.81 - Jaguaré - «5351 - São Paulo - SP - TCL: (011)819-0362 
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-Box 2 

* Uso do BIOS no dBASE 11 

* Troca lie cores 

* Caries Afte<ioIfeiaa« 

SET TALK OFF 

POKB J.5S(Ht.247,t).<»S,0,201 

* 0B200H (45568) 
•BST30H ; Koiina inlcrslot 

* DB 0 ; Slol 0 

* DW 0062 H : Roiiru HIGCl.K 

* RET 

POKE 62441,15,4 'color 15.4 



licnbum registrador e retornam 
para o «JBASE ao encontrai a 
instrução RET (eôdigo 201). 
Aliás, déve-Be tomar o cuidado 
de ido esquecer esta instluçâo. 

Oulr<i cuidado a ser observa- 
do, c somente usar a faixa de 
memória entre 45fiO0 e 5SOO0 
(I imites do dBASE e do BDOS), 
ou uma região livre mi área do 
mo os huffers musi- 



ECONOM1ZANDO 
ESPAÇO DO DISCO 

iso definir 



vn/i.i para lormataç; 
entrada de dados ou ] 
deve-se atribuir nina 



Quando ê ] 
uma grande v;i 
i d;i içla, por e 



mplo, par 
a limpeza da própria variá' 
deia repleta de espaços a i 



Assim, para atribuir uma variável 
campo cujo tamanho deve ler 30 canctt 

sário incluir 31) espaços delimitados pek; 
STORE • ... 30 espaços ... " TO no 
[sto faz com que osarquivos de cornai 

sejam bem grandes, se consideranuos It 



a leia. Alem disl 



ompe 



Cão ile 



correia. 

Eli Ire tanto 



rerdade uma vai 
nando STORE 



i que a delinic 

o d BASE pre 
ipos de um l 

os Irado ae 



unia fontU de inicia- 
do mais racional, na 
la mação STR. O co- 
la, Elcana como a se- 



guir: 

STORK STR<0,3«,3») TO nome 

Economia de memória ua certa. Para definir cam- 
pos vazios de outros tamanhos, basta colocar o zero 
sempre ua posição do número e repetir o (amanho 
desejado para o campo nas posições do número de 



dígitos inteiros e decimais, lembrando que a sintaxe 
desta função é STR (número, lamauho. decimais). 

UM POKE ÚTIL 

Sempre que entramos com uma instrução escrita 
de forma errada, OU quando há alguma siluação que o 
dBASE II não consegue assimilar a Sintaxe, aparece 
uma mensagem perguntando se o usuário deseja "cor- 
rigir e reentrar". Confesso que nunca entendi a utili- 
dade desle procedimento, pois sempre c necessário 
redigitar a inslrução errada, para só então poder cor- 
rigi-la. Para anular esla "conversa liada" - ou ■'diálo- 
go" como esiá no manual - basia usar: 

POKE 349,0 

Para realivar o "diálogo", entre com o valor 255 
no lugar do zero. 

CONCLUSÃO 

O uso de rotinas em linguagem de máquina nos 
programas dBASE poderio ler várias aplicações, en- 
ire elas a criação de bibliotecas gráficas como as 
existentes para 0 TURBO Pascal e C. Oulras possibi- 
lidades interessa ulese bem l aceis de implementar, são 
a programação das ledas de função (neste caso deve 
ser alivado o bulTer com PLUS BUFF), a carga de 
leias pré-lormatadas cm qualquer SCREEN, o uso de 
oulros seis de caracleres, ele. 

Além disto, existem vários livros que apresentam 
rotinas úteis escritas em Asscmbly 8086 (1BM-PC) 
para o CLIPPER. Eslas rotinas poderão ser adaptadas 
para o Z8(l, a fim de serem incorporadas a programas 
do dBASE II. 

O comando POKE, por sua VeZ, pode mudar qual- 
quer valor na área das variáveis do sistema, sendo 
possível aproveitar quase lodos os pokesdo Basic, no 
ambieiíledodBASEII. 

Sc você desenvolver rotinas interessantes em L.M. 
para o dBASE, náo esqueça de nos enviar uma cópia 
para análise. ■ 




A LOJA DA INFORMÁTICA 

A Loja especializada em MSX e PC 
DíGimn Jo 9 os e a P lícativ0S Brasoft e Microsoft 
?y ' Placa de som para PC - 6w, 12 canais 

Cursos em fita VHS: DOS, LOTUS, WORDSTAR,. 
Transforme sua Praxis 20 em impressora 
Exclusiva Interface musical MIDI-MSX 
- Remetemos para todo o Brasil - 



<5> 

DiOinicR 

INFORMÁTICA MSX & PC 
Rua: Col. Vicente, 459- 
Centro 
Porto Alegre - RS 
CEP 90.030-041 
Fone: (051)226-4395 
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GAMES 
ÍESTADOS 



TESTAM 
VOCÊ 



AECTRON tem um compromisso com a qualidade de 
seus produtos e serviços. Por isso testa em seu 
laboratório exclusivo todos os produtos, games e 
programas gravados, antes de enviá-los a você. Na 
ECTRON você pode contar com o nosso Serviço de 
Informação ao Cliente, que vai acabar com todas as 
suas dúvidas. 



As últimas novidades lançadas no mercado você en- 
contra aqui, além de um acervo de mais de 2.000 jo- 
gos, que são verdadeiros desafios para sua habili- 
dade. Temos, ainda, a mais completa linha de 
equipamentos: ■ Megaram ■ Expansão 80 colunas 
■ Interface para drive ■ Drive de 5 1/4 e 3 1/2 ■ Soft- 
wares ■ Todos os acessórios. Peça nosso catálogo 
Grátis. 

PERIFÉRICOS E SUPRIMENTOS 

Grande variedade de Disquetes, Formulários, Etique- 
tas, Fitas para Impressora, Cabos, Estabilizadores, 
Gabinetes, Monitores de Video e Impressoras. 

VIDEOGAMES 

Venda e locação dos mais divertidos e provocantes 
jogos. Temos consoles e acessórios ■ Nintendo 
e ■ Mega Drive. 



LIGUE ECTRON (011) 290-7266 ■ DESPACHAMOS PARA TODO 0 BRASIL - FAÇA SEU PEDIDO POR CARTA OU TELEFONE. 



ECT^On 



A QUALIDADE GARANTIDA 



CAIXA POSTAL 1 2005 - CEP 02098 • SÁO PAULO - SP - TEL: (01 1 ) 290-7266 
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O MSX e a Videoprodução 



I Carlos 
Idos 
I Santos 



Muitii coisa tcm-se ouvido e lido sobre a vídeo pro- 
dução computadorizada. Normalmente, u idéia vem 
agtegede a novos e potentíssimos computadores, 
mas... E os nossos computadores MSX? Como fi- 
cam nesta "nniitinovidadc" Y 
"A novidade mesmo, só está no nome pois o uso já 
é velho". 

Mus deixando de lado nosso protecionismo ao 
MSX, a forma como è utilizado o termo videoprodu- 
ção, transcende a " simplicidade " ilc um computa- 
dor. A sua abrangência é ilimitada ou seja, tudo 
que puder ser usado pura transmitir uma informa- 
ção (um twné, um disquete, um ténis e etc...}, tem 
que ser produzido. 
Veremos, neste artigo, até que ponto o MSX pmie 
dtegar em termos de videoprodução. Ponto este 
que, justamente pelo custo, surpreenderá muitos 
MSX maníacos, Apple maníacos, PC maníacos e 
provavelmente muitos Antiga maníacos... 

Uma das mídias mais completas, É, sem dúvida, a 
televisiva. Mas outras, mini) radiofónicas e im- 
pressas, também têm importância capital cm si pró- 
prias <ni como complemento o uniras mídias. 

O computador por sua vez, passa a ter posição 
fundamenta] para atender à crescente demanda de 
novas ideias para dinamizar as mídias. Seja por sua 
velocidade de processamento ou capacidade de me- 
mória que permitem cada vez mais a sua aplicação nas 



densidade (24 |i 



K.-nli. 3/ 



finali/açá. 



l -.idade 



Outros periféricos et 
gens, GENLOCK (sobre 
lores de vídeo de alta 
permitido Utn revolução na mídia lelevisiva. 

Muitos outros equipamentos tais como memórias 

de massa (drives e tilas) na ordem de Gigabyles 
(bilhões de caracteres), memórias de trabalho (progra- 
mação e dados) na ordem de Mcgabyles (milhões de 
caracteres) comandadas por processadores específi- 
cos para tratamento individualizado de operações ló- 
gicas, aritméticas, controle de dados, processamento 
de vídeo, som c outros, resultam cm maravilhas tec- 
nológicas que, usadas adequadamente, permitem re- 



sultados fantásticos no processamento de diversos 
lipos de mídias. Daí, a mulfimídia ligada à videopro- 
dução. 

Provável mente, a mídia que lemos mais conta to 
direto c a televisiva, seja assistindo aos programas de 
televisão ou, simplcsmcnle, assistindo a um programa 
do computador com seus desenhos e efeitos especiais. 

Poderíamos destacar, cnlrc os telespectadores, ires 
lipos especiais e como eles assistem aos programas 

A) Aqueles que apenas assistem a programas 
"coloridos". 

It) Aqueles que assistem a programas coloridos 
e sc detém em como são "mostrados". 
C) Aqueles que assistem a programas colori- 
dos, como são mostrados c observam a técnica 
de como são produzidos. 
Os telespectadores do tipo "A" são passivos à 
tecnologia empregada na mídia lelevisiva, não por 
desinteresse a esta tecnologia, mas por l usarem ape- 
nas como uma diversão ou veículo de recepção de 
informações e, muilo provavelmente, o seu dia-a- dia, 
tenha lautas outras tecnologias a tratar que, não lhe 
sobra tempo ou necessidade em se deter quanto a 
outros aspectos sobre o que está assistindo. 

Os telespectadores do tipo "B"além de assistirem 
à programação lelevisiva, já se dão ao luxo de enume- 
rar os lipos de eleitos especiais que assistem e, nor- 
malmente têm um videocassete paia gravar as 
melhores cenas. PorVCZCS, com sua câmera de vídeo, 
tenta conseguir efeitos c/ou técnicas de filmagens que 
assisiiu na lelevisão nas suas próprias filmagens e, tem 
orgulho de mostrar «ma ou outra reportagem numa 
revista importada sobre a última novidade dc uma 
câmera que tem ZOOM digital ou, um videocassete 
que já vem com TBC (Time Base Corrcct - permilco 
processamento de duas imagens simultaneamente). 

Já os telespectadores do tipo "C", poderíamos 
di/er, (pie só assislem programas dc televisão nas 
horas vagas, apesar dc ficarem defronte a um monitor 
de TV quase o dia todo. Estes, normalmente, produ- 
zem o que se vai assislir. 

O assuulo a ser assistido pode ser sobre um casa- 
mento, um aniversário, uinjogodevôlei.um congres- 
so e etc... Em qualquer um destes assuntos, além de, a 
principal característica ter que ser a DOCUMENTA- 
CIONAL. existe lambém a parle artística dc como 
documenlá-la. Aí, começa uma parafernália dc equi- 
pamentos, computadores, programas, conhecimento 
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técnico do filmagens e iluminação, muitas transpira- 
ção e uma "pitadinha" de inspiração. 

Os equipamentos indispensáveis ao VIDEOMA- 
KER (amador ou profissional) sem dúvida são pelo 
menos Ires: 

•Clmcra de vídeo (para filmar) 

• Videocassete (para editar) 

• Monitor de vídeo (para monitorei .1 imagem sem 
interferência de RF- Radiofreqúcneia) 

Mas quando começa a exigir mais qualidade nos 
seus filmes, é necessário 11111 pouco mais de equipa- 
mentos lais como: 

• Reforçador de cores 

• Mixador de som 

• Gerador de caracteres 

• 2" Videocassete (para cortes e ordenação de cenas) 

Dependendo da paixão ou necessidade de se pro- 
fissionalizar na mídia televisiva, ainda tem alguns 
(vários) aparelhos para enriquecer a qualidade das 
suas produções tais como: 

• Iluminação volante 

• Microfone com e sem tio 

• Lentes especiais 

• Gerador de eleitos digitais 
•Controlador de cortese edição 

Dependendo dos modelos e da origem, estes equi- 
pamentos podem facilmente chegar aos U$ 10.000,00, 
desde que, se tique por aí mesmo. Só como referen- 
cial: Se o VIDEOMAKER estiver disposto a abrir um 
negócio para concorrer (por haixo) com as empresas 
que produzem os comerciais de TV, é aconselhável 
prever um capital de U$ 120.000,00 para aquisição 
dos primeiros equipamentos e demais custos. 

Com lodos estes equipamentos, sem dúvida conse- 
gue-se cenas maravilhosas, edição perfeita e eleitos 
digitais que resultam num trabalho aprimorado. Mas, 
com tudo isto, quem tiver também um computador 
integrado ao vídeo, inevitavelmente, estará muitos 
pontos à frente dos demais. 



O computador integrado ao vídeo pode permitir 
uma infinidade de trabalhos complementares. Veja os 
exemplos a seguir: 

Um gerador de caracteres para vídeo com seis 
tipos de letras em branco e prelo que custa em torno 
de U$ 250,00, pode ser facilmente substituído por um 
programa 110 computador que, na menor das hipóteses, 
tem seis tamanhos de letras e. mais de 80 estilos 
diferentes, em 15 cores ou muitas combinações e, 
muitas fornias e. posições para colocar a legenda no 
vídeo. 

Uni gerador de caracteres combinado com eleitos 
especiais, inicia na faixa de U$ 500,00 e o computa- 
dor, faz muitos mais, sem se levarem conta que neste 
dispositivo, além de leiras e efeilos, você ainda tem 
desenhos (milhares), animação, sequencia e domínio 
para criatividade. 

E óbvio que não é qualquer computador que se 
presta para esta finalidade e, nem lodos tem como o 
MSX, uma saída de vídeo e de RF-Radiofrcquéneia já 
instalados de fábrica. 

Achamos desnecessário comentar o custo destes 
tipos de computadores (PC 386/4XÍ>-Macinlosh-Ami- 
ga 2000/3000, MSX e etc.) pois, qualquer seção de 
classificados, dá facilmente para se comparar estes 
custos com melhor atualizaçao. 

O beneficio (lucro, conseguido com o desempen- 
ho de cada lipode equipamento estará evidentemente, 
direlameule relacionado com o custo do equipamento, 
seus acessórios e os programas necessários. 

Por sua VCZ, a relação entre o custo e o beneficio 
alcançado pelo MSX, em relação a outros computa- 
dores, em muitos casos chega a diferenças ridículas, 
quando a média é em tomo de 3 a 6 vc/es menor, lauto 
nos programas como nos equipamentos. 

Programas para integrar computador ao vídeo tais 
cora THE ANI M ATOR (PC-U$ 3<H),00), VÍDEO 
CHARLEY (PC-UH 550,00), MEDIAMAKER (Ma- 
cinlosh-U$ 700,00), VIDEOTOASTER(Amiga-US$ 
1.500,00) e DCTV (Amiga-US -400.00) usados por 
VlDEOMAKER'S entre muitos outros programas. 



Assistência Técnica 

A h y^Z^/^S A r"M^"\ Micros: IBM PC/XT-AT e MSX 

/ VXfV^ "\W / Periféricos: recuperação de drives, impressoras, monitores e terminais 

IKIVíIWSIHfl] Serviços avulsos ou contratos (com garantia) 

. Faça já um orçamento e resolva seu problema... 

5.O.S. MSX Ljgue (011) 210 _ 2288 (te , j QU 211-3673 (fax) 

A Melhor Solução Av. Brigadeiro Faria Lima, 1766 - Cj. 91 - Pinheiros 

ao MenorCusto CEp 01452 _ sào pau|o . sp 
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MSX 1 


86.25% j 


MS\ ■> 


13.75% ' 




Laser 


71,25% 


F.xira serviço 


38,75% 




22.50% 


O que obtém 




7o.ni ><■•; 


tendi adicional indireta 


28,75% 


Renda adicional dircta 

Renda principal 


20.00% 



Os 



;i MSX, 



normalmente são iuloríores a um mero cartucho com 
um joguinho de videogame. 

Qualquer t|iie seja o seu estilo de assislir à mídia 
televisiva, não há dúvidas de que você eslará sempre 
bem servido tom os muitos recursos proporcionados 
pelos computadores. 

"George Lucas e Stcveil Spiclberg que o digam!" 

Sein nenhuma sombra de dúvida, podemos afir- 
mar que o computador MSX também atende a "muitas 
mídias". Para confirmar esia alirmação, vamos nos 
Utilizai de dados reais, extraídos da "Pesquisa Geral" 
que c submetida a todos usuários do Sistema MSX- 
VíDEO de nossa autoria que, com um ano e meio de 
existência já é conhecido e usado em todo o território 
nacional permitindo assim, uma boa visão do uso do 



Computador MSX n 



r pa 



Ia tabela, apresentamos 
ido ã video produção, 
isa Geral" nos auxilia a 
lais novos recursos im- 
iv idades e/ou necessi- 



ta 



laudo- 



dc aproveitamento do s 

Baseado nos dados 
sa),já c possível sc veril 
ii videoproduçâoquandi 



iiputador. 

>ela (a pesquisa i exlen- 
> quanto o MSX se presta 
ntado e programado pata 



ial,: 



simples 



profissional mesmo que, o u: 
itislacão pessoal. 
Uni dos resultados obtidos com a Pesquisa junto 
aos usuários do Sistema MSX-VÍDEO, foi desenvol- 
vimento do projelo de um equipamento chamado SU- 
PER1MPOSER GENLOCK GL-100, com 0 qual, o 
VIDEOMAKER sobrepõe em suas filmagens, ima- 
gens geradas pelo compulador MSX. lais como, ilus- 



raçao. 



nacin 



Técnic 
divulgadoe forn 



i projelado ç monlado pelo 
Alonso da Silveira Bispo, 
n exclusividade aos usuários 
cadastrados do Sistema MSX-VÍDEO. 

SOBREPOSIÇÃO DE IMAGENS 

Como o GENLOCK GL100 tem a finalidade dc 
misturar a imagem do microcomputador com uma 



REVOLUÇÃO EM PROGRAMAÇÃO DE VÍDEO 
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SISTEMA DE PROGRAMAÇÃO. 
SEQUENCIAL PARA CONSTRUÇÃO 
DE EFEITOS AUTOMATIZADOS 
NO VÍDEO DO MSX 
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É o único sistema que permite a montagem de uma série dc efeitos especiais no video e rcexeculá-los automaticamente, 
gerando uma sucessão de aparições como se fosse um filme editado num stúdio de vídeo profissional. 



Suporte técnico total e 
direta com o Autor Carlos dos Santos. 
Cx. 7080 - CEP 20230 - Rio de Janeiro 




Nenhum revendedor ou representante 
está autorizado ou licenciado pelo Autor 
a comercializar o Sistema MSX-Vfdeo. 




Aplicações: Lazer, Revistas, Cursos e 
Comerciais em discos. Vídeo hobby ou 
profissional p/ vinhetas ou propaganda. 


RODA EM QUALQUER MSX NACIONAL OU IMPORTADO! 
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Figura 1 imagem externa, nonttalmente esta imagem é prove- 
niente de duas fontes: Imagem ao vivo proveniente 
de uma cftmera de vídeo ou Imagem editada (finaliza- 
da ou não) paia receber o acréscimo de aberturas, 



Figura 2 



ladas nas figuras 1 e 2 e, em qualquer uma delas, o 

ajuste de sintonia ou de croma é fundamental para -se 
iniciar qualquer trabalho de edição de vfdeo. 

Se sua aparelhagem trabalha lotalmenle num úni- 
co sistema de TV (NTSC americano ou PALM brasi- 
leiro), baslará calibrar perfeitamente a sintonia do(s) 
monitor(és) de TV caso você use sintonia por RF 
(canal 3/4) e/ou calibrar a cor e o brilho da imagem 
para uma monitorarão correia. 

OBS.: Monitores de vídeo são aparelhos de TV 
que recebem os sinais de VÍDEO e ÁUDIO por entra- 
das específicas e separadas. Desta fornia, estes sinais 
não recebem interferência de outras frequências (on- 
das) de radio frequência (RF) quando sintonizados 
pelo canal de TV. Os monitores de vídeo permitem 
imagem e som puros. 

Quando a sua aparelhagem trabalha com os dois 
sistemas de TV (necessitando de iranseodilicadores 
de sistemas de TV) e/ou é composta por aparelhos 
geradores de efeitos tais como mosaico, solarização, 
zoom, picture-Ín-picture, searchs, cuts, index- 
searefas, Strobe, fades, «ripes, genlock e outros lanlos, 
c preciso que haja perfeita calibragem dn(s) moni- 
tores), 0 que lambem c possível fazer medianle al- 
guns ajustes. 



efeilos especiais para deixar passar a ima- 
gem pura (limpa, sem nenhum efeito), e 
selecionar o GENLOCK para deixar passar 
a imagem pura sem niixageni. A seguir, 
preparar um objelo colorido para ser filmado 
[ior uma câmera de vídeo ou uma imagem 
padronizada que informe a cor que está mos- 
trando. Após ler Certeza que Iodas a.s cores 
estão correias, basta proceder a regulagem 
final no próprio GENLOCK. 

Observe na figura 3 que o GENLOCK 
recebe e devolve sinais de vídeo no sistema NSTC 
{americano). Nestes recursos, no MSX-VÍDEO tam- 
bém está disponível um gabarito para acusar defor- 
mações de imagens no monitor. Essas deformações 
podem ser corrigidas por uni técnico especializado, 
isso será necessário, por exemplo, caso um círculo se 
apresente como uma elipse ou uni quadrado se trans- 
forme num reiângulo. 

Tendo-se finalmente Ioda a aparelhagem devida- 
mente regulada, pode-se iniciar o trabalho para se 
fazer a sobreposição de imagens. 

Com os recursos d isponíveis no sistema MSX- VI- 
DEO e com o GENLOCK, loma-se possível realizar 
coisas como: 

1) Sobreposição de uma legenda por um deter- 
minado tempo de exposição e fazê-la desapare- 
cer com efeitos especiais do software ou com o 
'Tilde" do GICNLOCK. 

2) Apartei mento, movimento e desupnrecimen- 

3) Aberturas de vídeos sobre imagens externas 

várias trilhas de animoção. 

Enfin), com o advento do GENLOCK GL100, 
tornamos realidade o sonho de uma grande maioria de 
MSX maníacos que usam seu microcomputador para 
a edição de vídeo, seja por hobby ou profissiona- 
meule. ■ 

Figura 3 
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THE 




NEWS 



As melhores novidades dos melhores programadores nacionais e tudo o que existe de melhor para os seus MSX e 
MSX2 você encontra na NEMESIS. 





BASIC COMPUS R 



FLASH BASIC ÇOM_PILER__ 



na TEXTO TOTAL oferece <> nuis po- 
deroso conjunto de recursos iI^imM P" pnxts- 
samenlodelciiuTsrm luicrosdu linha MSX. Tratn H 
oV uid programa indispensável a cstudanits, tacri 
tores, danlógrnfos.nulonoiu.js, pesquisadores. 



AnovíveisâodoúnicoSINTTn^-ArMJKDKVOZpani 
MSX, ag.ua também compatível coru qualquer tuodclo na- 
cional "ti impoilatlo. OTAI.KER faz o seu MSX fnlur. gerar 
incTÍveiscfciliiss.>iu>ii>se pode sei uimbcm utilizado junta- 
mente cora os seuspiogramas cm HASICpara Incrciuculá- 

OTALKER,romccid. l cradi S queledc5]Me3IA^>- i ra 

mu completo lUbiiuiul dc iiislniçõcs c, c. > j.i lui ^Li In. 

lin.iii[in.'iiii|iiaIquctinodBlodB< 1 dordii linha MSX. 



Que tal fazer com queseus programas em HAS1C ciccutem ate 60 vezes 

nuis rápid.i? 

OFLASHBASICO >Mi'll | R,-o|.iiiiicii.>l''iMIH[.-MX)RBAS1Cpar« 
micros MSX que funciona peitei lamente sem necessidade de se escrever o 
programa cm editores de tectos, lazer "linltagera-, c-tc. Basta escrever o 
programa c comandar "CA1-L COMPILER". 

O I1.ASH HASIf COMPILER vem acompanhado ,le diversos progra- 
uíscxciuploedelalhndasinstruções deutUzação. Ele Tua ciou npcrfolarnente 
ln i„b os MSX nacionais on importados e cru qualquer modelo de disk 



cultores que u 



a MSX. O 



TEXTO TOTAL i o único cdhor capaz de «didoo ar 
seu leilo, desenhos, logolipose figuras er 
1 couiprnniclcr • velocidade do raesrao. E 
na com -40 ou 80 colunas c ainda propor 



MSX:LADY8rVÍ)0ei 



pmador MSX ligado i 



TURBOGRAPH 



TURBOGRAPH 



O [URBOC.KAPH foi crUdo BJptdalnicDlc para a "pós edição" d 
coiupleicBenoapoioà criação dc figuras detalhadas enu ciurrai orei 
O Tl HíllOfiHAPH é o mais incrível "ZOOM" para cilicio grafi 
MSX eLjiiiiipçiVspaianiibluii^le.tMvs.cdici.JpiíIltii-a-pootocdi 

ravesde mu sistema de Ícones. Ele c ideal para 
r grálico nas funções que os mesmos dciJuuu a desejar. 
" O TURHOGRAPH è cirupalível cotu lodosos modelos nacionais c 
hardware MSX. O pmgrains possui também a opção dc impressão 
ima us impressoras grá liças nacionais 





EflSY GHA PH 



KIT MICRO EMPRESA 



O editor gráfico definitivo. Possui funções espcciGcas 
para desenho de TONTOS. RhTAS, RAIOS. ClRCULOS. 
RETÀNGULOS, ARCOS. EI.ÍPSES, ele. Contém ainda re- 
cursos inédilcs eexuo a criação de Rgurase letras por sistema 
vrtorial, permitindo fácil edição dc "shaprs' c«u possibili- 
dade de aumento ou diminuição dos mesmos, [.leal para a 
criação de leias gráficas e desenhos iliversos, Irabnlhns esco- 
lares, aberturas c Icf.-rnlas oin • ido- canele, telas de prngra- 



In.lJ.^CMi-LABfJ-"" 



OEASYGRAPHveiu 
cora lodosas dicas c raacelcs de utli/.açáo, ro.laadu em qual- 
quer MSX cora disk-drive dc 5. 1/4 ou Í2I I . 

TABELA DE PREÇOS: 

l : ASI l HAMi COMPILES ■ frS I 

Kl l MICRO EMPRESA ("tS2 

IllHIKXiRArTl CrSl 

I ASY (.HAPII Cr$2 

TAI.KíK C,S1 

TtiXTOTOTAI- fiSl 

HBLLO... <*'» 1 

l-m J \ fl « itsceoie CrS 6 (OO.ÍKI por profira 



IH pi LLmil* ua, pu*oAi wr ai H 
^ tJ odrf. c .kl.iy4 l !U>Kh 



ia coro pi bçã" de prograraas 



O KIT MICRO Ef 
profissionais criados para mL.. 
uidos formam ura poderos paeolc integrado capa/ de inforraali - 
íar escritórios, estabeleci mentos comerciais de pequeno porte, 
consultórios, ele. 

O KIT MICRO EMPRESA c composto poi c.nc. módulos: 
Cereiicíudor, Mula lllretu. Fichário Eletrnnic.., Editor .1= 
MM • IV.gn.ina* d* Apolo. Ele pode ser utilizado era 
qualquer micro du Iraha MSX. nacional ou ira portado com rtrive 
dc SM* ou J.l(7. além de possuir ura manual completo com 
instruções bem claras, até tuesmo para quem nuuca utilizou um 



PEDIDOS POR CORREIO: 

Envio VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL á 
NEMESIS INFORMÁTICA Lula. - CAIXA POSTAL 
4.5R3 CEP:20.00I - Rio de Janeiro - RJ. 

PEDIDOS POR TEEEEONE: 

A maneira mais ri\M,i do adquirir stu programa è 
(jonlaeliuido-tiospcUiU-lcf.Bic: (0242)42-2455 (secrcfá 
ria cletrõnica fora Jn horário 



MSX 



Ferramentas de Programação 



Pedidos por telefone: (0Í42) 42-2455 no horário comercial (secretária eletronica fora do Horário do expediente). 
Pelo correio: envie VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL à NEMESIS INFORMÁTICA LTDA. - CAIXA POSTAL 4.583 CEP 20.001 - fl» de Janeiro - RJ 






MSX 






-nEmE5i5- 




rooLS 



llmmoc COPIADO» DC DISCOS 

LCCALIZADOR DE DEFEITOS DE DISCO, MEDIDOR DIGITAL DA 

Twuimn COM K VELOCIDADE DO ORJVE, CONVERSORES "BAS- BIN" E "BIN-COM". 

COMPACTADOR ■ DESCOM- EXAMINADOR DE DISCOS. RECUPERADOR DE PROGRAMAS PER- 

PACTAK«d-l.lBlSci« n C n ilKI....-D«m™h.O.«««™» raDOS.COMPARADWDEAROL.IVOr " 
dorsos paia pannul* de lalu eni™ lodoi o> «™ g.íricot Embora seja cornpfflr™! com qu 

e*,slen(es para MSX. carregado, . converso, da telas 0= mlcrocom- o MSX-DOS TOOLS 4.0 ponui algu"! 
pulador 2X SPECTRUM (TK 90/05) para MSX, progr 

O. IMPRESSÃO GRÁFICA 



PROGRAM TOOLS 



ulllllárloi Inidllos com ■■ m.ii liv.nn Imiiidadei: CRiP- 
TOGRAFADOR de PROGRAMAS. LCCALIZADOR da VARIÁVEIS. 
COMPACTADOR 06 PROGRAMAS ['PROGRAM CRUNCHER"), 
LOCAUZADOR d* OESVIOS ("PROGRAM RETRIEVE"). IMPRESSOR 
da PROGRAMAS. AUXILIARES da OIGITAÇAO ("FASTYPEP". 
"CHRTYPER" a ■MEMOKEYS"), EDITOR de PROGRAMAS, "PASTE- 
UP" DE "STRINGi" CSTRING-SEARCH"), RECUPERADOR da 
PROGRAMAS PERDIDOS, a muilo mais! 



que sáo destinados 
ÍROSOL (DDX, 

LASER' TPX. EXPAND. DMX, RACIDATA) e «ifluns Ooa seus mais 
.mponenlet ulilllàrif» tio Iam Bem campMha» com .nleriaces do 
padrão internacional (SHARP, TRADECO. DDX 8.0, LEOPAPO E 
DDPLUS). O MSX-DOS TCCU^- 0 * ,DmK ™ 3 " q1 "'" 5 "* 



implalc manual Sa InHfucóet EM e 



isãã 'cg. 




PRINTER 




PROMOÇÃO ESPECIAL 
Paia quem deseja adquirir algum pacote de fer- 
ramentas de programação ou mesmo tod» • 
coleção, a NEMESIS traz algumas condições 



PROJECT TOOLS 

iX PROJECT TOOLS 1.0 e uma coleti 



PRINTER TOOLS 
IX PRINTER TOOLS 1.0 a um conjur- 




ado Enliaai (unções dliponivalt no patola. enconlramoeF 

i d que' rià"# meli UNIVERSAIS que peimitem qu* qualquer impressora ej 

PROJECT TOOLS 1 0 ro^^Wm^S^ DEBELAS GRÁFICAS. GERADOR 

CARACTERES REDEFINIDOS PADRÃO "WIN- QUE TAS PERSONALIZADAS f*LABELS'). GERADOR DE 

^^OMIBNNEIS.MENUS^PULL-OOW^IMSXI). GIGANTES ("BANNERS"). • diversas ^eiramenl as de_ au> 

. 'ACCEPT-, ROTINAS DE "SCROOL". DIRETOFUO utilização. 
, NOVO MEIO OE FORMATAÇÃO DE DISCOS, ele. 
PROJECT TOOLS 1.0 funciona em qualquer MSXeqi 
,dedl5k-drlvasde51/4c 



Banhado Ba ur 



ÍX PRINTER TOOLS 



iet.l da ta utilizar evem "< 
de inlruçoea. EH t compal 
de microcomputador MSX e qualquer «1 
disponível em dlsquele nasverjoei da 5 



MSX-DOS TOOLS 4.0 Cr$ 1 6.000,00 

MSX GRAPHIC TOOLS CrS 1 6.000,00 

MSX PRINTER TOOLS CrS 16.000,00 

MSX PROGRAM TOOLS CrS 16.000,00 

MSX PROJECT TOOLS CrS 16.000,00 

Os 5 pacotes de ferram entes de 
programação: CrS 60.000.00 (5 1/4) e 
Cri 80.000,00(31/2) 



Em qualquer compra você receberá assinatura 
grálisdo informativo "PR0GRAMMING TOOLS" com 
as últimas novidades sobre utilitários e ferramentas 
de programação. 
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POSTCARD 

Organize Seu Cadastro De Clientes 



Muita gente possui um micro MSXe naou «uni 
cm suas empresas, por pensar que somente u 
PC pode ler utilidade em seus escritórios. O progran 
publicado prova o contrário, pois com ele qualqu 
empresa poderá manter um cadastro de clientes co 



, Motlitic 
registro. Muito cuidado BC 
você uão lerá mais como n 



;enda 
O ii 
depende 



t de 



quelc. O program 
i versão 1.1 ). per 
'oiu opções de ca 
nais que é iiecesf 
Após digitadc 



oas que pode ser cad 
espaço disponível i 



I ALEXANDRE 
CARDOSO 
DULLIUS 



i/ado de POST CARD (esta é 
írganizar o arquivo cm disco, 
r, ler, imprimir, ordenar etudo 
iara loruar o programa útil. 
vado o programa, você certa- 
. „ funcionando. Porianio, mãos â 
obra; A primeira imagem que você vai ver é a leia de 
apresentação. Após esta tela, p programa pedirá um 
nome para o arquivo. Digite-o sem extensão, pois o 
programa assume automaticamente a extensão CXP. 
Coloque o disco para o arquivo no drive, digile a dala 
e o programa abrirá o arquivo no disco. 

O Menu Principal é o eixo de sustentação do 
programa. Tudo que você quiser fazer, lerá que passar 
antes necessariamente por este menu. Ele é composto 
por cinco Opções, as quais serão analisadas a seguir. 

OPÇÃO 1 
ENTRAR REGISTRO 

Sempre que for preciso cadastrar um novo cliente 
no arquivo, você deve militar esla opção. Preencha 
lodos os dados pedidos (nome, endereço, bairro, ci- 
dade, estado, cepe telefone). Com isso, aparecerá um 
submeuu com irês Opções, Onde você poderá relornar 
ao Menu Principal, ou inserir outro cliente ou ainda, 
corrigir os dados do último cliente, caso você lenha 
digilado algo errado. 

OPÇÃO 2 
LER REGISTRO 

Anles de tentar usar esta opção, você deve ler 
no mínimodois registros no arquivo. Aparecerá mu 
submenu perguntando se você quer ler o rcgisiro 
pelo seu número, pela ordem cm que se encontram 
arquivados ou pelo nome do cliente. Na opçáo de 
leitura pelo nome. náoc necessário digiiaro nome 
inteiro, só as iniciais já bastam. Dcjiois de achado 
a registro desejado, você lerá a opção de Retornar 



Dele lar < 
rcgislro, poi: 



OPÇÃO 3 
IMPRIMIR ARQUIVO 



(aquelas usa d 
dos LP RI NT 



i forma de etieju 



LOs< 



nas linhas 2050 e 2060 são 
pressora I.ADY 80, porianio, 

impressora, procure no manual 

da sua o comando equivalente. O comando da linha 
2051) causa um reset na impressora, como se vocc" 
desligasse e ligasse novamente a impressora. O co- 
mando da linha 2060 desativa o modo comprimido da 
impressora. 

OPÇÃO 4 
ORDENAR ARQUIVO 



lista opça. 



allahêiica 



[■ tciia 



registros do arquivo. Devido à ordenaç 
no próprio disco e não na memória do micro, a orde- 
nação é muita lenta quando existem muitos registros, 
por isso, recomendo que só a laça quando estritamente 
necessário. Quem tiver uma rrtegaram-disk poderá 
utilizá-la i>ara obter uma velocidade maior na liora da 
ordenação. 

OPÇÃO s 
FIM DA OPERAÇÃO 

NUNCA desligue o micro antes de passar por esla 
opção. Caso contrário VOCÊ poderá perder alguns re- 
gistros. Uma recomendação: o disco onde eslã o ar- 
quivo deve ter lambem o Sistema Operacional. 

ESTRUTURA DO ARQUIVO 

A estrutura aluai do arqoivo gerado pelo POST 
CARD Cr. 

NOME AK$ - 025 CARACTERES 

ENDEREÇO AM$ - 025 CARACTERES 

BAIRRO AO$ - 01» CARACTERES 

CIDADE AR$ - 017 CARACTERES 

ESTADO AT$- 002 CARACTERES 

CEP a V$ - 005 CARACTERES 

TELEFONE AZ$ - OU CARACTERES ■ 
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Listagem do programa POSTCaRD 



PO ST CARD 



-;Aiex,indre Cardo; 



80 REH Inicializa Sistema 

90 CLEAR2 539 

100 REM ONERRORGOT0244 

110 TROFF: COLORI 5 ,1,1: KEYOFF 

120 WIDTH39 : DEFINTA-Z 

130 HAXF1LES=2 : LOCATE0 , D , 1 : SCR 

EEH0 

140 PRINTSPC( 11) "POST CARD 1. 
1 " ! PRIHT i PRINT 

150 PRINT" Sistema de Cadast 
ro de Clientes" 

160 PRINT" e Agenda de Te 

170 PRINTSPC(12)"Kala direta" 

180 PRINT : PRINT : PRIHT 

190 PRINT 

ZOO PRIHT : PRIKT" Autor t" 

210 PR1NTSPC(9) "ALEXANDRE CARD 

OSO DULLIUS" 

220 LOCATE1 3 # 1 8 : PRINT "Revia ta 

230 AA-39iAB-21iAD-l:AJ-l!GOSU 
B250:GOTO350 

240 REM Entrada de dados 

250 DEFU5R=SH15fi:A=USR{0)!ACS= 

260 IFLEN ( ACS ) =ADTHENFETURN 
270 L0CATEAA,AB,1:AS=1NKEYS 
280 LOCATEAA, AB , 0 : IFAS— " "THEN2 



290 IFASC(AS1 = 13ANDLEN{ACS)-- J A 
J TH EN LOCATEAA , AB, 0 : RETURN 
300 IFASC(AS)=8ANDLEN(AC5)>0TH 
ENACS-LEFTSlACS, [ LEN( ACS ) ) - 1 ) : 
LOCATEAA- [ I.EN [ ACS ) )-l,AB, D;PRI 
NTAC$ ; CHRS ( AE ) I AA-AA- 1 : GOT02 6 0 
310 IFASCfAS)<>32ANDASC{AS)<38 
THEN2 60 

320 LOCATEAA, AB , 0 : PRINTAS ; : ACS 

=ACS+AS:AA=AA+1 

330 GOT02 6U 

340 REM Inicializa Sistema 
350 CLS:LOCATE, , 1 i PRINT" Inicia 



LOCATE7, 10, I I PRIHT 

;a j. /_" 

AB-10: AD=2:AE=95:A, 



450 IFAH=2ANDAG>2 8THEN3 90 
460 IFAH=4 ANDAG>3 0ORAH=6ANDAG> 
3 0ORAH=9ANDAG>30ORAH=llANDAG>3 
0THEN390 

470 A— 3512:POKEA,AG;POKEA+1,A 
H:POKEAt2,AI-S0 

480 LOCATE5, 13, 1 i PRINT "Acessan 
dn arquivo no disco ..." 
490 OPEN"A:PITT.PRV"AS#2LEN=95 
500 CLOSE:KILL"PITT.PRV" 



510 OPEN"Ai"+AFS AS#1 LEN=95 

520 FIELD#1,25 AS AK$,25 AS AM 

$,10 AS AOS, 17 AS AR$,2 ft S ATS 

,5 AS AVS.ll AS AZ$ 

530 FIELD#1,95 AS TS 

540 AW=lLOE{l)/95)+l 

550 IEAW<2THEN610 

560 AA=AW-1 : FORBC=AAT01STEP-1 

5/0 GET#1,BC 

5B0 ACS=AKS+AMS+AOS+ARS*ATS+AV 
S+AZS 

590 IFAC$=STRINGS(95, " -)THENA 

W=AW-1 :NEXTBC 

600 REM Menu Principal 

610 CLS : LOCATE0 ,0,1: PRINT "Menu 

62» LOCATE4 , 3:PRINT" [ ] ] Entrar 



Regi* 
630 PRINT" 

640 PRINT" 

65 0 PRINT" 

660 PRINT" 



[ 2 ] Ler Registro 
( 3 J Imprimir Arq 
[4 ] Ordenar Arqu 
[5] Fim da Opera 
IT"Qual a 



670 LOCATE1 2 , 11: 
opo [_]" 
680 AA=28:AB=11:AD=1:AE=95:AJ= 
1 :GOSUB25 0 

69D IFVAL(ACS )<10RVAL(ACS)>5TH 

700 OHVAL(ACS)GOT0830, 1070, 197 

0, 2160, 1800 

710 GOTO710 

720 REM Apedido 

730 LOCATE0,5, 1 

740 PRINT " Nome ->" 

750 PRINT"Endereo .->" 
760 PRINT " Bai rro ...->" 

770 PRINT"CÍdade >" 

780 PRINT" Estado . . .->" 
790 PRINT"Cep ->" 



• DRIVE 3 1/4 . MEQARAM DISK 512 KB - TRANSFORMAÇÃO P/2- O 

• PLACA 80 COLUNAS . MEQARAM DISK 768 KB • MONITORES 

• MODEM DE COMUNICAÇÃO . INTERFACE DUPLA P/DRIVE • EXPANSOR DE SLOT (C/4SL0TS) 

• MEQARAM DISK 256 KB . IMPRESSORAS - GABINETE P/DRIVE C/FONTE FRIA 

Catálogo Completo Cr$ 2.000,00. Atendemos todos os estados em 24 horas via SEDEX. Para fazer seu pedido, envie 
cheque nominal com carta detalhada para MSX-SOFT INFORMÁTICA. 

Matriz RJ - Av. 28 da Sfltambro, 226 LO|* t VILA SHOPPING - RJ - CEP 20551 - TELS .- (Dai) 2M-6791 « 264 1540 

Filial Curitiba' a* r a« s.i.moio. 3 hbloib2o shopping sete cupjtiba pr - cep íodio-tel ^i 232-0399 
Filial São Paulo r u1LU iíGo«. i.aea s/2. 3 vila mariana - sao paulo - sp cep moo - iel . rom síb-boso 

-iOft- 
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Listagem do programa POSTCARD - CONTINUAÇÃO 



800 PRINT"Telefone .->" 

810 RETURN 

820 REM Enttat Registro 

B30 CLSiPRINT"Entrar Registro 



850 FORA=LEN{A$)T02STEP-l ;! 
TEAA, 2 :PR1NTHIDS(AS,A, 1) :A, 
-IjNEXTA 

860 AA=13!AB=5:AD=2S:AE=32 



870 AA=1 



ISU8250:AN$=AC 



880 AA=13:AB=7;AJ=0:AD=10:GOSU 
B2SD:AP$-ACS 

890 AA-13íAB-B:AJ-ltAD=17:GOSU 
B250:ASS-ACS 

900 AA=13:AB=9:AD=2:AJ=2:GOSUB 
250:AUS=ACS 

910 AA=13:AB«10:AD=5:AJ=5lGOSU 
B250:AX$»AC$ 

920 AA-1 i:Ait 11 :AD=11 lAJ-OiGOS 
UB250: AiS-ACS 

930 LSETAKS"ALS : J í-.tam :> an ■, : LS 
ETAO$=AP$iLSETAR$=ASS:LSETATS= 
AUS : LSETAVS-AXS ! LSETAZ S=A¥$ 
940 PUT#1,AW 

950 REM I FBB- 1THENRETURN 

960 AW=AW*l:GOTO970 

970 LOCATE5 ,14,1: PRINT" [1] Ret 

980 LOCATE5 ,15: PRINT" | 2 | Outro 

990 LOCATE5,16tPRINT"(3j Corri 

1000 LOCATE8 , 1 B : PRINT" Qual op 
o [_]" 

1010 AA=20:AB-1B:AD-1 :AE=95:AJ 
-1:GOSUB250 



1020 IFVAL<ACS)<10RVAL(AC$}>3T 
HEN1000 

1030 IFACS="1"THEN610 

1040 IFAC$="2"THENGOTO830 

1050 AW=AW-l:GOTO830 

1060 REM Ler Registro 

1070 IFAW<3THEN610 

1080 CLS t PRINT "Ler Registro .. 

1090 LOCATE5 , 4 , 1 I PRINT" [ 1 ] Por 
H Registro" 
1100 LOCATE5,5:PRINT" |2 | Pela 
ordem" 

1110 LOCATES , 6 : PRINT" [ 3 | Pelo 

1120 LOCATE8,9!pRINT"QUal Op 

° [_]" 

1130 AA=20:AB=9:AD-liAE-95:AJ- 
1 :GOSUB250 

1140 IFAC$="1"THEN118Q 
1150 IFAC$-"2"THEN1550 
1160 IFACS-"3"THEN1660 
1170 GOTO1120 

11B0 LOCATE0, 12:PRlNT"Qual ri 
regia tro< menor gue"(AH-l)-) 

1190 AA-3IiAB-I2;AD-4;AE-32sAJ 
-1:GOSUB250 

1200 IFVAL(ACS><10RVALIACS);*(A 
W-l )THEN1180 

1210 CLS : PR I NT"Ler registro pe 
lo nméro 

1220 GET#1,VAL(ACS):BC-VAL(ACS 

) iGOSUB730:GOSUB124 0:GOTO1330 

1230 REM Apedido 2 

1240 LOCATE0 , 2 : PRINT "Registro 

n " | VAL( AC$ ) ) : LOCATE 13 , 5 í PRINT 

AX$ 

1250 LOCATEI3,6:PRINTAH$ 
1260 LOCATE13,7lPRlNTAOS 
1270 LOCATE13,B:PRIHTARS 



1280 LOCATE13,9:PRIHTATS 
1290 LOCATE 13, 10: PRIHTAVS 
1300 LOCATE 1 3 ,11: PR1NTAZ $ 
1310 Bi=VAL( AC$ ) : RETURN 
1320 REM Menu 2 do Ler Registr 

1330 LOCATE5, 14, 1 :PRIHT" [ 1] Re 

1340 LOCATE5 ,15: PRINT" [ 2 J Modi 

1350 LOCATE5,16:PRINT"|3] Dele 
tai Registro" 

1360 LOCATEB ,18: PRINT"QUal op 



I !<lí\ 



,C$="2- 



440 



1410 GOTO1360 

1420 BB-l:CLS:PKINT"ModÍfÍcar 
Registro n";BC 

1430 SWAPAW,BC:GOSUB730:GO5UB8 
6 0 : HWAPAM, BC : BB=0 : GOTOS 1 0 
1440 CLS:PRINT"Deletar Registr 

o n"]BC 

1450 LOCATE8,5:PRINT"Confirna 
(S/M) [_]- 

1460 AA-24:AB-5:AD-l:AJ-liAE=9 

5tGOSUB250 

1470 IFACS-"N"ORACS-"n"THEN610 
14B0 IFACS<>"S"ANDAC$o"s"TKEN 
1450 

1490 LSETAKS-"*:LSETAM$= __ :LSE 

TAOS="" 

1500 LSETARS="":LSETATS-""lLSE 
TAVÇ— " " 

1510 I,SETAZS-""lPUT#l,B¥ 
1520 GOTO610 
1530 REM 

1540 REM Ler Pela Ordem 




CHAMPIO|\| 

NA CHAMPION SOFTWARE LTDA.. VOCÊ ENCONTRA OS 
MELHORES JOGOS, QUALIDADE PROFISSIONAL, GARANTIA 
DE SEUS SERVIÇOS E O MELHOR PRAZO DE ENTREGA. 




PROMOÇÃO: 
NA COMPRA DE 10 JOGOS + 2 
GRÁTIS 

CHAMPION SOFTWARE LTDA. 

RUA CLÉLIA, 1837 - LAPA - 05042 - SÃO PAULO - SP 

CAIXA POSTAL 11 844 - FONE/FAX: (01 1| 65-2030 



ULTIMAS NOVIDADES 

GRAVAÇÕES SOMENTE EM DISCO I! 



PEÇA CATÁLOGO GRÁTIS OU VISITE NOSSO "SHOW BOOM' 



ATENDEMOS TAMBÉM AOS SÁBADOS E ATRAVÉS 
DO REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR) 
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gem do programa POSTCARD - CONTINUAÇÃO 


1550 CLS:PRINT"Ler Pela Ordem 


1810 


2 210 ZL=CVS ( AKS ) 




IFL , 1 ■ >AW ~ 1[ THE " 




1560 GOSUB730:FORBC=1TOAW-1 


clos :cls:pri t Post Card 


FOR ~ OK 


1570 GET#1,BC 






1580 AC$=STRS(BC) :GOSUB1240 


1870 PRINT ' PRINT" 


ZH-CVS^AKS) 


1590 LOCATES , 16 : PRINT" f P ] Lxim 


do Operao" ' 


2260 THS=TS 


o [E]scolhido" 


18 8 0 GOTO 1950 


2 270 IFZL<=KHTHENZL= %\\ : TLS=TH$ 


1600 LOCATE12,17:PRINT"Qual op 


1890 CLS : PRINT "Post Card 1.1" 


! G0TO2 3 3 0 


o [_]" 


1900 PRINTiPRINT" Finalisan 


2280 LSETTS-TLS 


1610 AA-24 :AB=17:AD-1 :AJ-1 :AE- 




2290 PUT#1,J 


95:GOSUB250 


1910 FORBC=AW-1TOLOF( 1 )/95 


2300 LSETT$=TH$ 


1620 IFAC$="P"ORACS="p"THENNEX 


192 0 LSETAKS=" " :LSETAM$=" " :LSE 


2310 PUT#1,J-I 


TBC:GOTO610 


TAO$= " " : LSETARS= " " :LSETAT$=" " : 




1630 IFAC$="E"ORAC$="e"THENACS 


LSETAV$= " " : LSETAZ S = " " 


2330 NEXTJ 


=STR$(BC ) : LOCATEB , 16 : PRINTSPC( 


193 0 PUT#1 , BC 


2 340 K=K-1 


BO); ;GOTO1330 


i^o croqv^riFUBJíifi 


?3fif! rnTÕfitn DK>2THEH219 ° 


1640 G0TO160D 






1650 REH Ler Pelo Nome 






1660 CLS ; PRINT"Ler Pelo Nome . 




.. f R<- THENLOCATE ,2l!P 




ITí^NfilO CqU1V ° 


RINT Ma funcionamento iAS-INP 


1670 LOCATE0 , 5 i PRINT" Entre nom 


■P 1!E " ' 

: T imprimi Arqu vo 




e->" 




?39 0 í FERlf-56THENLOCATE0 21 "PR 


1680 AA-14:AB=5:AD=25iAJ=l:AE= 


1990 LOCATE0, 5 :PFINT"A impress 


I NT " Nome Incorreto p/ arquivo" 


32iGOSUB250 


ora eflt preparada (S/N) I 1" 


: A$=INPIIT$ ! 1 ) : RESUME35 0 


1690 AF$=AC$iGOSUB730:FORBC=lT 


2000 AA=35;AB=5:AD=1:AJ=1:AE=9 


24 00 IFERR"60tHENLOCATE0 , 21 :PR 


OAW-1 


5 IGOSUB250 




1700 GET#1 , BC 


2010 IFAC$-"N"ORAC$="n"THEN610 


=INPUT$ ( 1 ) : RESUME 1 0 


1710 IFAF$OLEFT$ ( AK$ , LEN{ AF$ 1 


2 02 0 IFAC$<> "S "ANDAC$«"s"THEN 


2410 IFERR=620RERR=63THENLOCAT 


JTHENNEXTBC: GOTO6 00 






1720 ACS=ETR$(BC) :GOSUB1240 


2 030 LOCATE8 , 12 : PRINT" Imprimiu 


S=INPUT$ (1)1 RESUMEIO 


1730 LOCATE8 , 16 : PRINT" ( C ]ontÍn 






ua f E]3colhido" 


2 04 0 POKE&HF4 17 0 


INT"DÍ F co R_ he^o"^AS-INPUTS( ll^ 


1740 LOCATE12,17:PHINT"Qual op 


2 05 0 LPRINT CHR$(27) ; " @ " ; 


CLOSE^RESUMElo" ' 


° 




?410 TFFRR-67THFNTOTATF0 


1750 AA=24:AB=17:AD=1:AJ=1:AE= 


2070 FORBC-lTOAw'l S ' ' 


INT"D t h ' " ■ S-IIIPl/s 


95:GOSUB250 


2 080 GET#1 BC 


( 1) -RESUMEIO C ' 


1760 IFACS="C"ORACS="c"THENNEX 


2090 LPRINT" ";AKS 


2 44 0 I FERR=6 8THF.fi LOCATEO , 2 1 : PR 


TBCIGOTO600 


2100 LPRINT" ";AH$ 


INT"Disco protegido" :A$=INPUTS 


1770 IFACS»"E"ORACS="e"THENACS 


2110 LPRINT" ";AO? 


( 1 ) : RESUMEIO 


=STBS (BC ) : ! LOCATES ,16: PRINTSPC 


2120 LPRINT" ";AVS;" - " ; AR 


2450 IFERR™69THENLOCATE0 , 2 1 1 PR 


( 80 ) ; : GOTO1330 


- ";AT5 


INT"Erro de E/S ( I/O) " :AS=INPU 


1780 GOTO1740 


2130 LPRINT ; LPRINT : NEXTBC 


T$ ( 1 ) : RESUMEIO 


1790 REM Fim da Operao 


214 0 GOTO610 


2460 IFERR=70THENLOCATE0,21:PR 


1800 CLS:PRINT"Fim da Operao 


2150 REM Ordenao do Arquivo 


INT"Disco desconectado" :A$=INP 




2160 CLS:PRINT"Ordenao do Ar 


UTS(l) :RESUME10 


1810 LOCATES , 5 : PRINT "Confirma 




2470 LOCATE0,21iPRINT"Acontece 


(S/N) J 1" 


2170 LOCATE9, 5 i PRINT "Ordenando 


u um erro" :A$=INPUTS( 1 ) :CLOSE: 


1820 AA=24:AB=5:AD=l:AJ-l:AE-9 


o Arquivo I " 


RESUMEIO 


5:GOSUB2 5 0 


2180 K=AW-1 


2480 RESUMENEXT 


1S30 IFAC$-"N"ORACS-"n"THEN600 


2190 X-0 




184 0 IFAC$<>"S"ANDAC$«"s"THErJ 


2200 GET#1,1 





INFORMÁTICA 

LANÇAMENTO GRPRINT 

Não perca essa! No GRPRINT você l .i/ capas, carta/es, convites, cartões, faixas e cu lendários. Levar 
horas no edilor gráfico c coisa do pascido! Não esvazie o seu bolso comprando cdilorcs de cartões, faixa, 
shapes, ampliadores ele. No GRPRINT vem tudo isso! Aca liou -se a ayimiti de cdilii aqui, carrega ali, 
amplia lá, imprime acolá... Evolua com GRPRINT. Lança me ri lo Crí 40.000,00. Postamos para todo o 

Como pedir: envie seus dados, lipode drive, vale poslal ou cheque nominal para: Ricardo Muni/. 
Av. Manoel Dias da Silva, 358/402 - CEP 41860 SSA-BA. Te].: (071) 240-4677 



MSX 
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P jfa sua grande 
jogada aqui 



PC 



JOGOS 

APLICATIVOS 

PERIFÉRICOS 



INFORMÁTICA 



MSX 



A TOY GAMES INFORMÁTICA 

dispõe dos melhores jogos para o seu 
MSX, oferecendo qualidade profis- 
sional, novidades internacionais e 
garantia dos seus serviços. 

SUPRIMENTOS 

• Fitas para impressora 

• Disquetes 3 1/2 e 5 1/4 

• Formulários contínuos 

• Etiquetas 

• Livros e Revistas 

DDX 

Drives:31/2e51/4 
Mega Ram Game 

Mega Ram Disk 256/512 e 768 Kbytes 

Modem de comunicação 

Expansor de Slots 

Cartão 80 colunas 

Kit de conversação para 2.0 

Kit de regressão Expert Plus 



1 e 2 MEGARAM 
MEMORY MAPPER 

PRODUTOS XSW 

• Chave Mestra 

• Versor 

• Contrato Empresa 

• Fluxo de Caixa 

SOLICITE NOSSO CATÁLOGO 
GRÁTIS 



ACEITAMOS CARTÃO 
DE CRÉDITO 



LANÇAMENTO 

Placa para ligar 
seu PC em TV. 



TOYGAMES 
INFORMÁTICA 



Caixa Postal 77 1 ó - CEP 0 1 064 
São Paulo -SP 

Rua Galvão Bueno, 714 - Conj. 16 
Liberdade - São Paulo - SP 
Próximo Estação Metrô Soo Joaquim 

Fone: (011)277-4878 



AMIGA 



JOGOS 
APLICATIVOS 
PERIFÉRICOS 



PROMOÇÃO 

• A cada 10 jogos 1 grátis 

• Preço especial para pacotes 
de 1 00 jogos 

PERIFÉRICOS 

• Drives5 1/4e31/2 

• Impressoras 

• Modens 

• Monitores 

PC/XT - AT 

DISCOVERY 

Professional Publisher 
Screen Stelar 
MSX Post Maker 

NEMESIS HITEK 

Top Card MSX Turbo 

Page Maker Animador 3D 
Clip-Art 



DESPACHAMOS PARA 
TODO O BRASIL 



ABERTO TAMBÉM SÁBADOS DAS 9 30 ÀS 16:00 HORAS 



ICC 

a 



limo Sr. Eclilar, 
Saudações cordiais, 

Recebi sim carta, aguardei ma resposta e, por fim, 
sítitt sua manifestação a respeito de minha consulta, 
publicada na edição 26, na seção de cartas. 

Realmente, houve um mal entendido desde o iní- 
cio. Devo esclarecer que não se trata se "software", 
esim, "hardware". Veja bem: eu estava rodando ama 
tabela, quando o AT-286 "entrou em pânico", i. e. em 
"overflow", no meio dos cálculos de um programa 
estrtttttrado na última versão do BASIC, cujo desem- 
penho é notável... 

Reitero no esclarescimento de que O meu proble- 
ma não pode ser resolvido "randomicamente" por 
"fatoria", mediante qualquer "software", visto que 
um velho Hot-Btt, todo capenga, rodou a tabela toda, 
tranquilamente. Em face dessa situação, acredito, 
como já percebi, que quase todos os usuários de MSX 
ignoram solenemente a sua capacidade de potência 
que è de 62 (llf 2 ). 

Esta tabela c fundamental pura a Teoria que estou 
desenvolvendo e, por isso, tenho interv vvc em profun- 
dos conhecimentos de informática o que foge da mi- 
nha alçada. Uma versão avançada desta linguagem 
notável por sua simplicidade como e o BASIC, criada 
por John Kemeny e Thomas Wttrtz, resulta inteira- 
mente satisfatória. Consegui fazer programas em 
BASIC pelo na 'iodo da soma de funções que permitem 
simular combinações químicas de moléculas, cuja 
veracidade cientifica é garantida pela tabela que 



■>PCt 



líhn 



Outi 
figura compi 



adquh 



i MSX 2.0- 



Além 



, tenho ou 
■gráficos dos 
ncluindo: o n 
lo. A que. 



>AT2 



1 </"< ■ 



•i fa- 



lida de 
>MSX. 

ir para 



vens filhos... 

leu problema básico não é de 
essencial é de "hardware" do 
fiídar da "INTEL " que continua cochi- 
lando cm cima desse expoente exdráxido de lu~ s ... 

Como sugestão, carregue o BASIC no seu A T ou 
XT e tente calcular diretamente a força da atração 



gravituciona! que o sol exerce sobre a lua e a forca 
que a Terra exerce sobre a mesma lua, pela lei da 
gravitação universal de Newton, cujos dados são da 
ordem de IIT" 

Talvez só assim você venha a entender a questão 
da exponencial que é diferente de precisão. 

João Francisco dos Santos. 

Caro João 

Enviei-! Ih' ;i resposm através de caria, mas, passa- 
do algum tempo, não recebi nova resposta, o que me 
leva a duvidar que realmente a lenha recebido. Por 
julgar seus comentários injustos, publico nas páginas 
de CPU, imi íntegra, a resposta que mandei, cerio que 
desta vez a receberá. 

"Após rcflclir sobre sua última carta, enviada di- 
reta mente às minhas mãos, venho, por meio dessa, não 
como editor, mas como engenheiro, insistir que não 
liã mal-entendido algum. O problema que você tem é, 
como já afirmei anteriormente, realmente causado 
pelo software e não pelo hardware do computador. 
Acredite se quiser, mas o BASIC que você utiliza não 
ê adequado para realizar a tarefa que você precisa. 
Entenda que procurei mostrar (pie sua atitude em se. 
desfazer do AT foi precipitada e, ainda, tentei mostrar 
quais seriam suas alternai ivas para aproveitá-lo. 

Não entenda, porém, que sugeri a solução do seu 
problema utilizando "fatorial" e nem suponha que 
desejo cnsiuar-llic a diferença entre precisão e expo- 
lienciação. Acrcdilo sim, (pie uesle ponto houve um 
ma! entendido. 

Quando apontei o exemplo do fatorial, apenas 
desejei mostrar que, quando um PC roda o software 
adequado, desbanca qualquer MSX, seja seu HotBit 
capenga ou um MSX Turbo R de última geração. 



De I 



sqins 



mIIk 



0 BASIC, 

um dia. Aliás, aconselho a deixá-la e passara utilizar 
unia linguagem com capacidade real para gerar bons 
programas. Como disse Dijkeslra em seu "Sclected 



CODEÍ** PíTE3ÍEE:t**Buf f ES" 

A Série Master da Empire Informática 

MASTER CODER : Cr$ 7.500, criplografa e codifica arquivos binários e protege contra o uso indevido. MASTER 
PROTECT: Cr$ 20.000, super prolelor de arquivos binários ou .COM, tomando-os incopiáveis, até mesmo com os melhores 
copiadores da linha PC. Trava defini ti vam ente o disco. MASTER BUFEER: Cr$ 15.000, super copiador que utiliza a 
"MEGARAM 768", para micros MSX 2.0. Copiador multifuncional. TODO O PACOTE : 4 discos, Cr$ 35.000. 

Pedidos: Envie cheque nominal a: Rogério Bello dos Santos (Cobra Software - SP), Rogério Vicente Peixoto Gomes (MSX 
Força - RJ) ou Ricardo de Lara Mello (A & R COMPUTE RS - SP). 
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o 



Wriiing.s on Computhtg: A personal perspective 
(1982)": "É praticamente, impossível ensina r boa pro- 



oque 



CUlpn 



é prova de desconhecimento sobre o que há disponível 

Conselho, a uiili/ar, seja num AT ou XT, a linguagem 
C da Microsoft, cuja capacidade máxima de exponeu- 

bem usar o MalliCad, o Derive ou qualquer programa 
semelhante disponível para o PC. Você verá que quem 
vai cochilai em cima de expoentes é o HotBit. 
Sem mais, 

Sérgio Duric Calheiros - Editor" 
• •• 



nSi-r 



, Duri 



Estou escrevendo esta carta paru defender minha 
tão amada antiga e máquina, o MSX. Escrevo porque 
acho que a atitude ile inserir ttm caderno de Amiga e 
futuramente do PC ê errónea. Sei que o MSX está 
morrendo, mas, tomando essa atitude, o prezado edi- 
tor só está prejudicando o MSX. Eu estava notando, 
há algum tempo, a predominância do Amiga em seus 
anúncios. Mas, isso foi a gota d'ágtta. 

Minha sugestão é criar uma revista paru cada 
sistema (uquele interessado ê que vai comprá-la}. O 
espaço do MSX tem que ser grande e cada vez maior, 
não diminuindo nunca. Garanto a você que a 
CPUIMSX terá, como tem, seus leitores cativos. Eu 
soa um deles. Com u atitude Citada acima, raparei de 
comprar a revista. Espero uma providência urgente. 

Aproveito o espaço pura pedir-lltes mais análises 
de Softwares (aplicativos, utilitários e jogos 2.0). 

Eduardo Lopes Lima - Rio de Janeiro 

PrCZado Eduardo, 

Não creio que você realmente tenha a intenção de 
abandonar a revista e nem parar de comprá-la. Não se 



esqtKça que mencionei os vários motivos que nos 
levaram a incluir novos cadernos e, ainda, procure 
entender que somente dessa forma você continuará a 
ver os artigos sobre o MSX e também as análises que 
pediu. Observe que o MSX ainda predomina em CPU, 
apesar da inclusão do caderno Amiga e também, iuiu- 
ramennlc do caderno PC. 

Tenho ecteza que poderemos continuar a contar 
com você e nossos leitores cativos. 

Atenciosamente, 
Sérgio Duric Calheiros. 

• •• 

Tenho algumas dúvidas com o jogo Angra I e 
gostaria que fossem respondidas. São elas: 

1) Como posso ir do 4" andar em diante, se o 

2) Para que serve o terminal de computador? 

.i) Paru que serve a caixa no depósito do 2 - andai, 
já que náo consigo pegá-la e nem abri-la? 
Cassius S. P. Silva - Niterói 

Caro Cassius, 

Vamos por partes. Em primeiro lugar, não obtive 
quaisquer problemas eni passar do nível 4. Verifique 
se sua copia tem algum problema, pois é possível pc 
seja somente isso. 

0 terminal do computador serve para ativar e 

algumas informações necessárias ao término do jogo. 
A caixa do depósito do terceiro (não do segundo) pode 
.ser deslocada normalmente, porém sua utilidade 
continua a ser uma incógnita. 

Júlio Cesar Silva Marchi - Consultor 

Possuo o utilitário M80 (Assembler), mas estou 
com dificuldades na utilização deste. Peço a ajuda 
dos leitores de CPU {Mira conseguir o manual (inglês 
OU português) deste programa. 

Omar dei Corsso Júnior 

Rua São Bento, 693 - Jd São Roque 

13720 - São José do Rio Pardo - SP 



INFDflMRTICH 

A CASA DO MSX 

TELEFONE: 
(021)593-3113 



JOGOS EM GERAL 

1.1 COMUM * 200,00 
1.1 MEGA ■ 300,00 
2 0 36OKb. 300,00 



• :-jin> w.\ niosw: 



ATENDIMENTO 



MANDE UM DISCO 
PARA A GRAVAÇÃO 
GRATUITA DO 



AUTO GRAS 
ZONA O 

MITSUME GAT0F 



MSX I s/ MEGA 

DAI VA STORYfl 
FINAL ZONE 



RUA MORÉIA, 286 FUNDOS SALA 405 - INHAÚMA ■ CEP 20761 - RJ 
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"O 


Possuo um HolBil e drive de - 1 1/4 e gostaria de 


J & F SOFT CLUBE 




me corresponder com pessoas dt iodo o Brasil. 


Aloiiçáo usuários dos micros TK 90/ yS/speclrum, 






PC XT/AT, MSX 1, 2 o 2+. Entre para o maior clube 




Juvenal Araujo Silva Júnior 


de dieas, pokes, maceles, mapas com pie los, análise de 




Caixa Postal 4727 - Centro 


programas, ele... 




20001 - Rio de Janeiro - RJ 






• •• 


R. Sgto. Manuel Barbosa da Silva, 50- Jd Taquaral 


Chegou um clube de MSX mie vncí náo podo ficar 


04675 - São Paulo- SP 


de fora. O OVERSOFT c um clube que lhe fornecerá 


Tels.: 521-4604o 246-3339 




• •• 


Você con 1 a [ ;i o 'Ni d ic;is de jo^os, ma n liais, ma pas. 


Parabéns usuá rios do MSX Chciiou ma is uma 




novidade um novo lipo do clube. Alem do apoio 


N-lo' o ^loccfsTrio' rw'!i nida 'a^cins uívk^X^im-is 


léciiico, do jornal mensal o da grande farlura de pro- 


dicas' ' 1 V*i i^i?.^' ' ' i'^' n'r'1 1 K L r ( ' ' í' í^i [ i- ^' V'^ ' * ^ ' i - ' i 1 1 1 1 ' ' " ^ l' i 


gramas, oferecemos a vocês sorteios mensais e 


Nemesis o Paulisofl. Inscrcva-se já 


concursos somosirais com prêm ios em dinheiro. Mui- 




tas outras novidades também surgirão. 


OVERSOTF 


Mande sua lista de programas e dicas para: 






Rua Alberto Weiss, 22» - Ponti do Baixo 


Av. Amaralina, 'J44/205 - Amaral ina 


88700 - São Jose - SC 


Salvador - BA 


• •• 


• •• 


Atenção usuários do lodo o Brasil. O Back Up 


Você, usuário do MSX, Amiga, PC, ele. associe-sc 


Clube está lançando o t°inicto censo de l<W2. Airavés 


ao Digilal Masler Sofl, um novo clube aberto a lodos. 


desse censo, saberemos quantos usuários do MSX 


Temos mais de 2.000 programas o, para ler 


sumos, bem como a quantidade do clubes existentes 


maiores informações, peça ca lá logo grális. Se prefe- 


para MSX. 


rir, mande disquete para receber o catálogo olelrônico. 


s. você lem um MSX e/ou Clube, escreva-nós o 


Ficando sócio, você receberá monsalmcnle um 


obtenha maiores informações. 


jornal lerá acesso ã mala dircla e ao banco de dados 




do clube e até ao balo papo por modem. 


BACKUP CLUBE 




QI 07 - CJ D - CASA 64 - GUARÁ 1 


Rua AllgUStura 22M/2B Serra 


71000 - BRASÍLIA - DF 


30210 - Belo Horizonte - MG 


• •• 


TeL: (031) 221-8956- Falarcom Paulo ■ 



NOVIDADES 



PROMOÇÃO 

Compre ]í> jogos MSX 1 normal, pague CiS 3.000.00 « 
leve ígrális ;i su.n escolha. 

Aplicativos IWi.-i.>ri;.i-: I V-.kh.ps. Planilhas, líanros 

COMMODORE AMIGA 

JOOOS - CrS 7(K).(íf) n ,.r disco 
0TI1JTÁRIOS - CrS l .200.00 por disco 

PC - XT/AT 

JOGOS - CrS 1 ,1X10,00 por disco 
OTILITÁKIOS - CtS 2.000.00 por disco 



JOGOS MSX 1 

SUPER MÁRIO 
1942 

FLIGHT SIMULATOR 
□AIVASTORY IV 
MEHAPHOENIX 
ZONAO 

SPACE COM BAT 
AUTO CRASS 
GENGIS KHAN 
CHASE HO (COMPL-I 
TARTARUGAS NINJA 



JOGOS PARA 
MSX 2 (720K) 

XAK II tSD") 
COSMOS CLUB (2D) 
SOLDIER OF FISLA(ID) 
MID GARTS (6D) 
PIPELINE DE GOPiBY (I D 
EMERALD DRAGON (5D) 
FHAV (5D| 
SUPER COOKS (20) 
COLUMNS (1D] 
RAN DAR 3 [5D] 
CHIMSOM 3 (3D) 



ADAPTAÇÕES 
PARA 360K 

• PIPELINE DEGORBY (2D 

■ NYANCLE RACING (20) 

■ PACMAN1A(2D| 

■ COLUMNS (2D) 

■ UNDEADLINE (2D| 

■ GRAPH SAURUS (2D| 

■ TETRIS (2 D) 

- FEED BACK (2D) 

■ FAMICLE PARODIO (4D) 

* FIRE HAWK (4D) 

■ YOUMAKORIM (30) 



MSX FORÇA 

Rua Pedro Américo, 378/07 - Catete 

CEP 22.211 - Rio de Janeiro -Tel.: (021) 245-9265 
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CLASSIC SOFT INFORMÁTICA LTDA 

FONF- (01 1) Rl^-ãfxáá SOLICITE CATÁLOGO GRÁTIS 

rWlVC. \U11) O/J *0*H COM AS ÚLTIMAS NOVIDADES 

REMETEMOS PARA TODO O BRASIL 

PROGRAMAS PARA MSX - AMIGA - PC XT/AT 

ENDEREÇO: RUA JOÃO CORDEIRO, 489 FREGUESIA DO Ó - SÃO PAULO - CAPITAL - CEP: 02960 



ADQUIRA SEUS PROGRAMAS POR SEDEX A COBRAR 

VOCÊ FAZ O PEDIDO POR TELEFONE OU POR CARTA E SÓ PAGARÁ AO RECEBÊ-LO NO CORREIO 

COMO ADQUIRIR NOSSOS PRODUTOS: PEÇA POR TELEFONE OU RELACIONE EM UMA FOLHA DE PAPEL OS PRODUTOS QUE 
DESEJA INDICANDO O CÓDIGO E O NOME DOS PROGRAMAS. REMETEREMOS SEU PEDIDO EM 3 DIAS ÚTEIS. A LISTA ABAIXO É 
DE PROGRAMAS PARA MSX. 

PROMOÇÃO: NA COMPRA DE 10 PROGRAMAS GANHE DOIS GRÁTIS. 



COLEÇÃO 1 



COLEÇÃO 2 

THEXDER.THE GOONIES, RAMBOI, 
PIPPOLS, EGGERLANO MISTERY, LAZY 
JONES 



COLEÇÃO 3 

FROGGER. EL MUNDO PERDIDO. THE 
CASTLE í.WONDERBOY.ALEHOP, 
INDIANA JONES 



COLEÇÃO 4 
GLTN FHIGHT, GCODY. K- VALLI 
O-BERT, COSA NOSTRA, ULTR, 



ALPHA ROID. EXERION ZORN 1 , 
BOSCONIAN, LUTA LIVRE. VOLLEY 
KONAMI. AMERICAN TRUCKS 



COLEÇÃO 6 

NINJA 1 , ROLEH BAL. MAX SINUCA. 
ZANAC 1 . HYPER RALLY. TWIN BEE 

COLEÇÃO 7 

WEST, PATRULHA LUNAR, GHOST 
BUSTER. ELEVATOR ACTION. PADEIRO 



COLEÇÃO 13 

NORTH HELICOPTER, ACE OF AGES, 
F- 1 5 STRICK EAGLE. SPITFIRE 40. THE 
TRAI N GAME. FLIGHT PATH 

COLEÇÃO 16 
SETE MEIO. XADREZ.StIPER CHESS, 
DAMAS SUPER. BILRAR K.. COMINO 



CADA COLEÇÃO COM O DISCO: 
DE 5 1/4 CrS 7.000,00 COM DISCO 
DE 3 1/2 CrS 9.500,00 COM DISCO 



JOGOS ESPECIAIS 

1) BATMANTHE MOVI6 

2) OS INTOCÁVEIS 

3) CHASE HO (COMPLETO) 

4) AFTER BURNER 

5) GREMILINS2 

6) DOUBLE DRAGON 2 

7) EROTICSHOW 

8) PORNO ANIMADO 1 
9] PORNO ANIMADO 2 
10) OPERATION WOLF 

CADA CiS 2.5O0.O0 SEM O DISCO. 
TODOS OCUPAM UM DISCO, 

JOGOS MSX 1 NORMAL 
-MEGA PHENIX (4 POR DISCO) 
-AUTOCRAS 
-ZONA 0 

-GENGHIS KHAN 

-SPACECOMABT 

•TARTARUGAS NINJA 

-SUPER MÁRIO BROSS 

-CONTINENTAL CIRCUS 

CADA CtÇ 2.500,00 {SEM O DISCO) 

JOGOS PI MEGARAM 

33-HYD LIDE2(MSX1) 

34 - DRAGON SLAYER IV(1D-MSX1) 

35- MITSUME(MSX1) 

36- MALAYA (1 D) (MSX2) 

37 - GIRLY BLOCK (1 D) (MSX2) 

35 • ANIMAL WARS 2 (1 D) (MSX2) 
39 - AMERICAN SOCCER (MSX2) 
CADA Cr$ 2,500,00 (SEM O DISCO) 

MSX 2 NORMAL (360k) 

-COMBOY TOM(1D) 

- SUN MARINE (1 D) 

■ QUIZ M ASTER (1D) 
-DIMENCIONNEW2(1D) 

- CIRCUIT DESIGNER (1 D-APL) 

- AKAMBE DRAGON (2D) 

- PSYCHO WORLD (3D) 
iw - FIRE HAWLK (4D) 

95- IMASE2.0 (1D)(APL) 

96- IMAGE KIT (1D) (APL) 

97 - MATSUSHITA V. GRAPHICS (1 0) 

98 - PHILIPS V GRAPHICS (1 0) 
CrS 2.500.00 POR DISCO (S/DISCO) 

MSX 2 PLUS(720 Kb) 
1-F1 SPIRIT3D(2D) 

2 - LAYDOCK 2 (2D) 

3 - MSX 2 PLUS SCHEEN t (1 D) 

4 ■ MSX 2 PLUS SCREEN 2 (1 D) 

5 - TWINKLE STAR (1 D) 

6 - SUPER ZELIXTER (2D) 

7 - GRAPH SAURUS (20) (APUCAT) 
CrS 2 500,00 POR DISCO(SEM DIS- 
CO) 



EDITORES DE TEXTO 
HOT-TEXTO {*) 
IDEA TEXTO (») 
SCED (#) 

MSX DUA0 (*«) (♦) 
MSX WORD 1.6 (*) 
REAL TEXT (N) 
MSX WORD 3.0 (ff*) (*) 
MSX WHITE (»*) 
PHINT X PRESS ("#)(♦) 
WORD STAR 40 COL. (##) [*) 
WORD STAR 64 COL («») {<-) 
WORD STAR S0 COL (SM) (*) 
DELETRAS (#«) («■) 
BUCCOMPOSER (#«)(+) 
FORMULARTE (Sff) (*) 
EDITORES GRÁFICOS 
CHEESE (#) (MOUSE) 
DESIGNER PENCIL (■) 
DRAWN & PAINT {*) 
EDDY2 (H) 

EDITOR DESPRITES(S) 
GRÁFICOS 2D (*) 
GRÁFICOS 30 (1) 
GRAPHIC ARTISTIC («) 
HOT ART («) 
NEW ART (*) 
PRINTLAB(H) 
SISTEMA GRÁFICO (") 
SPRITE MAKER (1) 
CARTOON (1) 
GRÁFICO DE BARRA (N) 
QUIIC DRAW (ff) 
DYNADATA (S) 
ARTIVISION (*) 
CAD CAM MSX (»») O) 
AIS- GRAPHIC M ASTER (tttt) 
A20- GRÁFICOS COMERCIAIS (««) 

EDITORES MUSICAIS 
075- MASTERVOICE(#) 
079- MUSIC STUDIO G-7 («) 
0B0- MUSIX(H) 

087- SINTETIZADOR TALKER (ff) 
I01-SOUNDMSX(«) 
lOa- SUPER SYNTH (*) 
■13- VOX(H) 

14- WHAM MUSIC BOX(#) 
18- COMPOSITOR (*) 
43- PSG (#) 

48- MUSIC HALL DEMO <*) I» 
I68- CAIXA MUSICAL (fl) 
A56- VÍDEO HITS (SB) (2 DISCOS) 
A90- PLAY BACK DEMO <**) (*) 

UTILITÁRIOS PARA DISCO 
040- DISK HÊADEfl(S) 
096- KRON DISK (ff) 

084- ORDENADOR (#) 

085- ORDISC (#) 



180- DOS HELP(*> 
188- DOS 64 COL («) 

115- ZAPPER 1 («) 

116- ZAPPER3(ff) 
203- MSX DEBUG («) 
A01- BKP (»»)(♦) 
A14-DISKIT{ff») 

A26- MSX DOS TOOLS 1.0 (#*) f» 
A27- MSX DOS TOOLS 2.0 (ffff) (*) 
A28- MSX DOS TOOLS INT (ff#) (*) 
A46- SPEED SAVE 4000 (*«) (•) 
A47. SUPER DOS GEO (ffff) 
LINGUAGENS 
A06- COBOL (ff#) (+) 
A33- MUMPHS(**) 
A55-TURBOPASCAL(#») 
A38- PROLOG (ff#) 
006- ASSEMBLER (#) 

009- BASCOM (#) 

010- BASIC CP SOO {») 
060- HOT ASM (ff) 

068- LISP («) 

069- LOGO (#) 
076- MBASIC (*) 

PLANILHAS 
089- PLANILHA ELETRONICA (ff) 
100- SONYCALC(») 

157- HOT PLAN(ff) 

158- MSX CALC(#) 
A32-MULTIPLAN (##)(*) 

BANCO DE DADOS 
037- DATA BANK (ff) 
169- IDEA BASE (ff) 
199- HOT DATA(#) 
072- MALA Dl RETA (1) 
190- MALA DIRETA 2 (#) 
I73- MALA POSTAL (#) 

EDUCATIVOS 

11 1- CURSO DE BASIC ((W) (+) 

11 2- CURSO 1 8 2 GRAU <#*) (*) 

113- CURSO 1 S 2 GRAU 2 (»*) (*) 
k34- O POETA (#*) 

017- CURSO DE INGLÊS (ff) 

018- CORPO HUMANO 1 (ff) 

01 9- CORPO HUMANO 2 (ff) 

053- PAÍSES DA AMERICA (#) 

054- PAÍSES DA EUROPA (ff) 
PREÇOS DOS PROGRAMAS (SEM O 
DISCO): 

(*) AO LADO DO NOME; CiS 2 500.00 
(**) AO LADO: CrS 3.500.00 
' UM DISCO INTEIRO 

DISCO r, 1/4 = CrS3.500.0O 
0ISCO3 1/2 = CrSBOOO.OO 
MAIS DESPESAS POSTAIS 
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GENGIS KHAN 



NELSON 
CORRÊA 
DE 

TOLEDO 
FERRAZ 



Gengis Khan c um dos mais novos war games para 
o MSX. E lambem um dos melhores. Neslc jogo 
há urna niislura entre estratégia e árcades. Por isso ele 
pode agradar os alicio nados de diversos tipos de. jo- 
gos. 

Logo que você carregá-lo, use as ledas O,P,0, A 
para escolher uma opção. Se quiser vocc pode, para 
começar, redefiniras teclas ou usar um joystick. Feilo 
islo você leni mais duas opções: 

CHANGE PARAMETERS: Mudar parâmetros 
DATE: Você pode escolher unia das quatro épocas 
para jogar. O que muda é a área ocupada por vocc e 
pelo seu inimigo. 

ARMY: Aqui você aumenta o número de arqueiros 
(ARCHERS) e de guerreiros (WARRIORS). Aumen- 
tando um o outro diminuirá. 

ENEM Y: Você escolhe qual território será seu inimi- 
go. Todos os outros serão neutros, a não ser que sejam 

GAME TYPE: 

Strategy - Você comanda as Impas mas não luta. 

Árcade - Não há um inimigo. 

Ali - Você comanda as tropas E lula. 

STAKT CAMPA1GN: Começar o jogo 

Você verá um mapa no alio da tela, indicando seus 
territórios (vermelhos) e os do inimigo (azuis). A 
bandeira indica que naquele territórios está o Khan. 
Experimente ir com a seta até uni de seus territórios e 
pressionai a barra de espaço. Serão apresentados 
dados sobre o territórios. O item "objeets" será expli- 
cado mais pra frente. 

OPÇÕES 

INVADE TERKITORY: o computador solicitará 
que você seleeioue o território a ser invalido. Vã com 
a seta ale ele e pressione a barra. Lembre-se de que é 



o território onde está o Khan que ataca, portanto os 
territórios devem ter fronteiras. Se você estiver per- 
dendo a batalha tecle a barra (no modo STRATEGY) 
ou saia da leia (no modo ÁRCADE). Caso você vença, 
você pode passai cxéreiíos do ponto de partida (DE- 
PARTURE) para o destino (DESTINY). Os guerrei- 
ros que sobraram do território alacado vão para você. 



■olhei 



,-sta opção 



0 apenas o território onde 

1 vezes é necessário trans- 
■ um território seu que laça 



DISPLACE WARRIORS: 

outro, desde que lenham Irou 
de partida e o destino, laça Bi 
dois sentidos. 

DISPLACE KHAN: Como ; 
está o Khan pode 

fronteira e pressione a barra. 

SEND SPY: O espião sai do território onde está o 
Khan e tia/ informações sobre o território selccioua- 
do, (pie deve fazer fronteira. 

RECRUITMENT: Com esta opção você pode ga- 
nhar alguns guerreiros a mais. 
ABORT CAMPAIGNi Finalizar. 

Ao conquistar BAGDAD (veja mapa) você rece- 
berá uma mensagem assim: 

"THE BIGHEST WIZARD A LC Hl MI ST 
G1VE YOU I II i: KIGHT FORMULA" 
(O melhor mago alquimista lhe deu a fórmula certa ) 

Abaixo aparece uma lista de cinco elemenios co- 
mo TA R, SULPHUR, RES1N, OIL, SALT.e.lc. Estes 
elementos estão espalhados aleatória mente pelo mapa 
em alguns territórios. Qua tido você coloca a sela sobre 



quai 



dados sobre o local aparecerá um item ("objeets") que 
mostrará se há algum elemento no local e qual é este 
elemento. 




TUDO PARA SEU MSX 



Programas para MSX 1,2 e. 2+. Os menores preços, garantia 
e sempre com as últimas novidades do mercado. 

Pedidos porcaria, telefone, pessoalmente ou videotexto pelo 
pseudónimo "ZAPSOFT" no serviço do Adão, Eva & Cia. 



SOUCÍTE 
( ATAI Oí.o 
< OMPIKIOF 
GRATUITO 
SEM 
COMPROMISSO 



Caixa Postal 54237 
CEP 01296- l J70 - SÀO PAULO - SP 
Tel.: (011)66-2185 
Segunda ã sexta das 13 às 2(1 lis. 

\ Adquira ji o seu PQCU8, o super organizado 
; .IÍM|uri.'v Ak'(i[ii|>:uih;i hi:ihij;iI. JÍM|iii k'. liixa docoí 
ji v suporlu [ivniuo pi-inLiiicnk' eoni jjiiranliii i pLinl.io J t - 
i dúvidas pelo próprio ;mior I Vlio Wakamatsu! 
I Em disco de 5 1/4 - CrS 13.000,00 
fim disco dc 3 \íl - CrS 16.000.00 
Atendemos lodo o Urasil. linlrcgamos cm 3 dias úleis! 
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. REM PROGRAMA PARA 

i REM 9999 GUERREIROS E 

3 REM 500 ARQUEIROS 

10 POKE-1,255 

20 POKE-609,201 

30 CLEAR 200,34999' 

4 0 COLOR 1,1, ltSCREEN 2 
50 BLOAD "GEHGIS.00. " 
60 BLOAD "GENGIS . 002 " 
70 DEFUSR-35000! 

BO A=USR( 0) 
90 BLOAD "GENGIS. 003" 
'OKE SH8CE4, &HF4 
10 POKE SH8CE5.6H01 
I POKE SH8CEA, SH0F 
I POKE SH3CEB,6K27 
I DEFUSR=35021! 



R(0) 



i; is. i 



160 BLOAD ' 

) BLOAD "GENGIS. ( 
190 DEFUSR-35045 ! 
200 A=USR( 0 ) 



O jogo Gengis Knan é muito 
difícil, O máximo que eii consegui 
fazer foi chegai perto de tetoseinco 
elementos, mas ainda não conse- 
gue! fazer isto. A melhor tática é 
fazer uma "parede" impedindo que 
o inimigo avance paru o leste, colo- 
cando em cada territjSrió muitos 
guerreiros. É importante também 
usar o espião para nSo tentar invadir 
territórios que não tenham objelos. 
O melhor modo de Fazer uma boa 
Campanha neste jogo c praticar. 
Após algum tempo você poderá 
criar sua própria estratégia e ven- 
cer. 

Para facilitar um pouco o de- 
safio, está sendo publicado uni pe- 
queno programa que faza você 



Começar o jogo com 9.999 guerreiros e 500 arqueiros. 
Caso você queira mudar estes valores mude os valores 
dos POKES. Por exemplo, para ler também 9.999 
arqueiros mude os valores para POKE &HSCE4, 
&H0F e POKE &H8CE5,&H27. 

CONCLUSÃO 

Embora seja muito bom, Gengis Khan tem alguns 
defeitos, devidos talvez à falta de memória disponível 
no MSX. Ele aborda problemas sociais (revoluções e 
epidemias), mas sem permilir qualquer controle por 
parte do jogador. Ou seja, a impressão que dã é que 
são eventos alealórios, o que acaba por irritai o joga- 
dor . 

Talvez Gengis Khan fosse um jogo muito melhor 
se tivesse características de jogos muito mais simples, 
como Santa Paráviae Bologna & Milano. Dcsla fornia 
o jogador leria maior controle sobre os acontecimen- 
los não ligados apenas ás batalhas. ■ 



"At 



■t>A, 



LHGODflTR 



• MICROS 

• IMPRESSORAS 

• DRIVES 

• DISQUETES (Nacionai, 



• CABOS E FITAS PARA 
IMPRESSORA 

• ESTABILIZADORES E 
lados) NOBREAKS PC POWER 



ASSISTÊNCIA TÉCNICA 

REVENDEDOR EXCLUSIVO HITEK E CPD PLUS 
TODA A LINHA DE PROGRAMAS ORIGINAIS PARA MSX 

Rua Júlia Lacourt Penna, 8 58 - Jardim Camburi - Vitória - ES - CEP 29090 - Tel.: (027) 327-8517 
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RECURSOS DIGITAIS INFORMÁTICA E COMÉRCIO LTDA. 

Av. Gal. Olímpio da Silveira, 394 Ijs. 30/31-Sta. Cecília-CEP 01150-Sáo Paulo-SP-Tel.:(011) 825-9252 



PROMOÇÃO 

OS CAMPEÕES DE VENDAS PC 

I) Pacote com 19 melhoro iuuns para PC: 

Princc of Pérsia (2) 

Golden Axc 12) 

F-1<J<3) 

Blockoutíl) 

ConquestoiCamdot(l!>) 
':vi' l .1i ( Ti,).id(n 

Wint ( omnian Jer (12) 

todlmapoUsO) 
M.ili[. 1 ru(2 í VGA) 
Slrecl Koad (3) 

oIbI dc 51 Disquei . _ _ . 
Teço: CrS 178:500.00 

Jtiuhs Individuais 

3 edido mínimo: KIDiskelcs 

'reço jx>rdiv«> gravado: CrS -t.5[Xr.f)0 

bisquei es Grátis 

DRIVES MSX 



ia pmmoç.in. Despachamos piír.n It 



PERIFÉRICOS 

lniprts.MV.is. Monitores. Mullimoikm.l 'arlao KO 
t olima-:. InkTl'iKV |i ^ drives. I orne com Gabi- 
nele. I 'is.juclcs 5 ! I colnridos 

CONSULTE-NOS 

Dbasc II Plus e SuperCalc 2 Qualidade PRATICA, 
manual complelo. sunorlc Iccnico. n" dc série, re- 

poájio n aa tattfaoo nova vo 

FnqK CrS "6.000,00 

PROGRAMAS 
PROFISSIONAIS 



RN J] -GAME rflOMANI Al A] [I H Itl KNNFK 

CrS 5.640 

RED1-GAME #11) CM ANU AL DRACON NIN.1A 

MARCAi JLS.W. 

versor iróriA [■ eormatllika rápidos i 

CrS 31.200, 

cadcij :.i (Caimsikiktienitsoetiq.) 

CrS 45.600, 

CADEMP (CADASTRO DE EMPRESAS) 

CrS 45.600, 

FLUXO DF. CAIXA CrS 31.300, 

VOX (SINTETIZADOR DF SONS) CrS 31.200, 

EDARO (EDITOR DE ARQUIVOS TIFO ZAPPER1 

FONTES (rAKAiTEliESiPAHA IMriil SSokAS 

RTTT.) 



MARCA: UNIVERSOFT 

CONTABI [ J D ADE GERAL MSX CrS «.000,00 

SCH-SBT.CONTR.EMPmiS IN ITGR. .CrS 30.000,00 

REDI -TEXTO ...... CrS 7.000. 00 

R EDI -CONDOMÍNIO CrS 7. 000. 00 

RED1-ESTOOUE CrS - 100.00 

R EDI -M AI ADIR ETA Crí t.700,0) 

DINAMICPUlUJSHERi.-DISiOS Kb MSX-2) 

™ CrS 7.800,00 

GRAPHUS SALÍRUS (2 DISCOS) CrS 7.200,00 

SUPER PR INTER CrS 7.200 

kedijíameoi CM,v.s ! UAi.R«BocopcrS 5.640 

REDÍ-GAME-«2 C/MANUAL ELITE Cri 5.640 

RI IlKiAMI- «.' G.MANI 'AL KINti S VALLE Y 

_ ,_ CrS 5.640 

RJ EH-GAME «4 0MANUAI.IICENCETO KILL 

, „ „ .... .....CrS 5.640 

Kl Dl (IAMI-, »M:MANUAL DOUIH.E DRAGON 



MANCAI . 4X4 R( )AI) Jí Al '1 N( i 
vlANUAL NEMESIS 1 



SPKI IE MAKER (EDITOR SPRTEES) CrS 25.200,(X 

FASTO ll'V .O IPIAI u JK 1 | II! A RÁPIDO) 

CrS 25.200,« 

MARCA: CIUERTRON 

CONTROLE DE líSTOQUE CrS 12.960.0( 

PLANILHA MSX (PI ANILHA DE CÁLCULO) 
.CrS 11.400,0C 

MARCA; AJLEPB 



i (i|(SO III- MCSIi A M-.\ 



EMU (EDITOR DE MCSICAS.TMPK P 

MSX WRITE (EDITOR IM! TEXTO) CrS 36.000.00 

liDDY II GRA1-'(LÍDI TO II GKÁEICOl CrS 24.000,00 

CHAVE MESTRA 3.0 CrS 45.600,00 

DOI.TER 1.1 [GERENCIADOR DE DIRETOR IOS) 
Cri 31 .200,00 

MARCA: PRATICA 

DDASLIIFLUS CrS %.00d.00 

CONTROLE DEESlOQLlííEM 



CONTROI I Dl MAM IISiEM D1IASI [I: 



MULEY COPY 
MIN0S(lO(iO 



16.000.00 

% ooo.oo 



MARCA: A.G.R. 



MARCA: 1'AUI.ISOFI' 

AQUARELA (SIS IFMAGRAFK O CrSHAPES) 

CrS 48 000,00 

KIT AQUARE1 A ( 10 DISCOS OF1G. PTC) 

KITAOUARI.l.A i DISCO AVULSO A ESt OLHAI 

MS\ TUHllOi A< T.1 MIAI ■< Hl PUIWUIASIQ 

CiS 25.200,00 

LDimoVIO EDITOU 1 IK1 ELE: IRÓNICOS) 



MARCA NEMESIS 



i i. pira ò .i.mIi.i i h prii;r:ni.n..o 
I um' com o riisk drivc . 



MSX l»A(rl : MAK1K I 
MSX HOSTOOLS Pl.l 
MSX 1 11:1.1,0: Muhi-Ul 
MSXSANVOIfl::Sinl 
MSXC1IART: Ldilorp 
MSN l'i ill IVi >l.l! )■ A.j, 



MSX PAGI: MAKí:R KJ I'. K>i ik aporo con, S disto, dc Accssótie 

NILMESISCUP AHT 1 Quaini discos repletos de shapes 

NEMESIS CUP AKT 2 Ouairo discos repletos de shapes 

AI IO Kl I PiOjjMPi.i I duealnv pua crianças 

FARM KIT Programa Fducai.vopatactiancas 

MAIA 131 RITA Cadastro dc CScMM ale MO regrsiros 

VlOi-0 I.CX"AJX)RA: Controle de locadoras 

DI.SCOSFPARADO Kl i' PAdP MAKPR: 1 disco a sua escolha , 
GRAHll S Am-.E.i pfo gr amava» cm liavn. i laniãsiico) 



O! 21 6fW.OO 
_ OS I2(í»,00 
... OS 1 2 «JO.OtJ 
OS lif.fIXl.tXl 
OS IS 000.00 
CrJ 18000,00 
OS 18 000.00 
OS36fX«.00 
Cri IS 000.00 
CrSISOOO.00 
frSlSTXXJ.00 
.CrSl.SOOO.IX) 

. osisooo.on 

CrS 24 000.00 
CrS 7200.00 
CtS 26400.00 



RECURSOS DIGITAIS INFORMÁTICA E COMÉRCIO LTDA. 

Av. Gal. Olímpio da Silveira, 3S4 Ijs. 30/31-Sta. Cecília-CEP 01150-São Paulo-SP-Tsl.:(011) 825-9252 



DBQUÍIÍ NÀO INCLUSO 



0 liNALOHWDOWN 



MBX 1 - MEGARAM 156 



MSX2-MF.GAHAM 

PSEÇO CiH OUQOO 
rusOLTIhNÀQ INCLUSO 



NOVIDADKS MSN 1 



COLKÇÁO 2 - MSX I 



COLKÇÁO.l.MSXl 



ihi li: MAL AL 1] ACADÉMICO 

COLEÇÂO 4 - MSX 1 



OLKÍJAO 5 - MSX 1 



COI.KÇÁOfi-MSXl 



tmi cltíssiuso cwoiíKi 



COLEÇÂO 8 - MSX I 



PROMOÇÕES 



NA COMPRA DAS OITO 

COIMÇÕES MSX I: 
GRÁTIS OS DISQUEI ES 
5 



NA COMPRA ACIMA DL 
10 DISCOS DE JOGOS, 
GRÁTIS 
HOGO 



i: UT!UTAIUn\ MSX í 



promoções vaupas 
até 30 dias após a 
entrada desta 

REVISTA EM BANCAS. 



CARLOS 

ALBERTO 

DE 

OLIVEIRA 
MIGUEL 



CROSS BLAIM 



Oobjetivo deste jogo é resgatar a amada do 
herói Cross Blaim. Para tanto, nosso herói 
põe sua armadura c sai pelo labirinto enfrentando 
os demónios que infestam o planeia. Ele deve 
recolher os olijeUis que encontrar e usar as moe- 
das pura comprar mais armas e munições nas seis 
lojas de armas espalhadas pelo labirinto. 

As lojas numeradas no mapa contêm muitas 
armas. As mais importantes são: 

LOJA 2: Dados e Bombas, importantes para abrir 

as passagens secretas. 

LOJA 3: Engiuc(M), pata sal [o médio 

LOJA 4: Energy POD(Lj, aumenta a resistência 

do Cross Blaim. 

LOJA 5: Energy POD(L) aumenta a resistência. 
LOJA 6: EngÍne(L), para gaito alio. 



nportante os ohjclos encoutra- 
laudo eueonlrar um demónio 



dos. UttliZ 
(desallo). 

Ainda assim, se ficar difícil, entre com a se- 
guinte senha: UX7MJ0OFOBA1 1B07K. Você 
tem 718.00(1 para gastar e jã está na fase 2, mas 



iuda len 



malaios demónios. 
UYSKOKZE(SRAJSH l >G. ; 



lim de trocar corres- 
lis do MSX. Mando 
va legenda para faci- 



Carlos Alberto de Oliveira Miguel 
Rua Padre Anchieta, 297/32 - Macuco 
11020 -Santos - SP 



Não perca essa chancelAssine CPU. 
Informações, novidades, lançamentos, 
intercâmbio . 



CPU 



- 



Atenção: Agora sua assinatura pode ser parcelada em até duas vezes. Si- preferir pagar à vista, você receberá como brinde um dos 
programas abaixo relacionados, à sua livre escolha. Só terá direito a receber o brinde quem eleluar assinatura válida por 12 meses 



MEUS DADOS 

Sim. desejo efetuar a assinatura da revista CPU Para tal. estou enviando 
cheque nominal à Bónus Bio Editora Ltda , Av, N S. de Copacabana, 605/ 
404 - Copacabana - CEP 22040 - Rio de Janeiro ■ RJ, ou vale postal 
(pagável na agência Copacabana) no valor de: 

1 0S, 000, 00 por assinatura válida por 1 2 edições 
ÍZZIcrS 54.000,00 por assinatura válida por 06 edições 
Ocr$ 27.000,00 por assinatura válida por 03 edições 



Endereço; 

Bairro: 

Estado: 



Dados do equipamento: 



□ PROFESSIONAL PAINT - O estado d 
em Edição Gráfica. Possui recursos d 
mento e diminuição de shapes, anin 
com cores, rotação de shapes em 90", ( 

□ PROFESSIONAL DATA RETR1 VE - 
nova filosofia cm Banco dc Dados. Bi 
ordenação por qualquer campo, ctc. 

□ PROFESSIONAL PUBLISHER - Os e 



ção. Samples de alta qualidade 
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NÚMEROS 1 A 6 LOJAS DE ASMAS 
* = DEMÓNIO (DESAFIO) 
A = 10 SÍMBOLO 
B a ARMA COM 260 TIDOS 
C = MUNIÇÃO AZUL P/BASUCA 
D = FORCA HEDIA (AZUL) 
E = 20 SÍMBOLO 
F s 30 5IMROLO 
6 ■ ESPADA 
H ■ FONTES Í2) 
I a FORCA TOTAL (VERMELHO) 
J s 40 SÍMBOLO 
K a ARMA LASER 
L = FONTES (2) 
M = SQ SÍMBOLO 
N = FONTES (2) 
O = FONTES (2) 
P = FONTES (2) 




CTRL*5TOP 
ESC 

CLS/HOME 
HETUHN 



REINICIO 

PAUSA 

SOM ON/OFF 

ITENS /SE LEC . 

VER SENHA 



MSX é SOFT SUL. 



HARDWARES 



Drives DDX 
Meoaramdisk^ilKb. 
512 Kbe 768 Kb) 
Impressoras 
Monitores 
Expansor de slots 
Kit transformação 2.0 e 
Instalado em 24 horas 
Modem DDX 



Expansão de 512 Kb pf Amiga 

KltDDFAX96p/PC 

Vídeo Games — Nintendo g 

eSega 



garantia de 12 meses. 



Jogos e aplicativos, o maior = a ~ 
acervo do Brasil, sempre 
com as últimas novidades. 



SOFTS PC e AMIGA 



Domínio público 
Lançamentos sensacionais 
pl Amiga e PC 



SOFT SUL 



Av. 7 de Setembro, 3146 - Loja 03 
Tel. (041) 232-0399 e 233-0046 
CEP 80230 
CURI TIBA -PA RANA 
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índice de 
Anunciantes do 
caderno MSX 

ABBA 34 

ACVS 02 

Alien 06 

Champion 21 

Classic 27 

Cobra Soft 09 

Connector 07 

Digimcr 10 

Ectron 11 

Empire 24 

Fenasoft 35 

Hiteck 05 

Logodata 29 

Micro Audio 13 

MSX Força 26 

MSX Soft 20 

MSX Soft Sul 33 

MSX Video 14 

Nemesis 16, 17 e 18 

Over Soft 25 

Recursos Digirais ..30 c 31 

Ship 22 

ToyGames 23 

ZapSoft 28 



COBOL 

A continuação do 
curso de COBOL 
será publicada na 
próxima edição de 
CPU. 



No próximo número 

Análise do BKP Disco 

• •• 
Cobol - parte 6 

• •• 

Numerologia 



ERRATA 

No arligo FILTRO DE ACENTUAÇÃO, de autoria de 
Carlos Alberto Herszterg. publicado na edição 27, a lista- 
gem em BASIC saiu com alguns erros. São eles: 

130 A=&HF9B8 



10 IF C<SH80 OR O&HBF THEN. 



70 IF AS>31 AND. . . 



380 IF V-0 AND ((A$>31 AND A$<48) OR A$>57 
THEN. . . 

O autor observa, ainda, que, em certos casos, o sinal % 
è confundido com o S normal. Portanto, tudo que for lido 
como CS deve, na realidade, ser interpretado como C$. 
Isso vale também para as funções do BASIC como o 
CHR$. 



SEU TECLADO 
ESTÁ ASSIM ? 



ELE PODE FICAR 
IGUAL AO ORIGINAL! 



è decalque, nem colagem Processo utilizado: 
SILK - SCREEN 
Restauramos 1,?ou iodas as ledas 



AH&A 



ATENDEMOS TO 00 O BRASIL 
Preço especial para nossos cursos Computadores e Sistemas 
Rua Senador Vergueiro. 207/1205 — Flamengo - Tel.; (021) 552-4561 - RIO 
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Treinamento de Verdade em Amiga 

Agora ficou ainda melhor aprender tudo sobre o Amiga. Os cursos de treinamento da HITEK. que já 
existem há 1 ano e que realmente ensinaram a muitos usuários a trabalhar com o Amiga, agora ensinam 
também música, multlmídia e desktop publlshing. 



Estes são os nossos cursos: 



• Introdução ao DOS 

• Modelagem e animação em 3D 

• Criação e edição musical 



• Desenho e animação em 2D 

• Editoração eletrônica 

• Técnicas de Multimídia 



Turmas de 3 alunos. E todo mundo usa o microcomputador 
Instrutores: Alberto Meyer e Luiz F. Moraes 
Informe-se sobre cursos e palestras em outros estados. 



Dominando de Verdade o Amiga 

Nâo perca esta oportunidade de adquirir o livro DOMINANDO O COMMODORE 

AMIGA do Editora Ciência Moderna Ltda. 

Nele você encontrará inúmeras informações importantes para auem já tem, ou 
pretende comprar o Amiga. E tudo escrito com linguagem clara e objetiva, por 
gente que tem experiência na área do ensino técnico. (Alberto Meyer e Luiz F. 
Moraes). 

Preço: Cr$ 38.000,00 

Despesas postais incluídas. 




Amiga Disk Press n e 3 

Você que é leitor da primeira revista em disquete 
realmente informativa, não pode perder a sua terceira 

edição. 

NESTE NÚMERO 

• Os primeiros passos em assembler no Amiga 

• Analiso do disco rígido da SVP 

• Explicando Interlace 

• Como adaptai um drive de 5 1/4 

• Diskmaster x Directory Opus 

E as seçães de cartas e arcademania. 

Preço: Cr$ 15.000,00 



>. envie cheque nominal e 

Hitek Computação Sistemas e Editora 

Rua Uruguaiana, 10 sl 1602 
20050 - Rio de Janeiro - RJ 
Maiores Informações: Tel: (021) 252 - 9023 




BÓNUS RIO EDITORA L I DA 

AV. N. SRA. DE COPACABANA, 
605/4)4 - COPACABANA 
22040 - RIO DE JANEIRO - RJ 
TEL.: (021) 235-3541 
FAX: (021) 222-7395 

DIRETOR EXECUTIVO 
JOSE IDEM AR A. NASCIM ENTO 

JORNALISTA RESPONSÁVEL 
DÓLAR TANUS 
REGISTRO 430-RS 

EDITOR TÉCNICO 
SERGIO DUR1C CALHEIROS 

ADMINISTRAÇÃO 
LUZIMAR GOMES DA SILVA 

CONSULTOR TÉCNICO 
CARLOS ALBERTO HERZTERG 

CONSULTOR SE JOGOS 
JULIO CESAR SILVA MARCHI 

EDITORAÇÃO 
NÚCLEO DE COMPUTAÇÃO 
PRÓ IMAGEM 3 

REVISÃO 

MÁRCIA CHERMAN 

PUBLICIDADE 

RITA REIS 

ASSINATURAS 
ALEXANDRE E. ROMANELI 

CAPA 

PAULO CÉSAR 

FOTOLITOS 
CONDE LEÃO 

IMPRESSÃO 
GRÁFICA JORNAL DO BRASIL 

DISTRIBUIÇÃO 

FERNANDO CHINAGLIA 
DISTRIBUIDORA S.A. RUA 
TEODORO DA SILVA, ')(I7 
TEL.:(021)577-6655 
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Carta ao leitor 



Prezado leitor. 

Cada vez mais, o usuário do 
Commodore Amiga percebe 
que não está mais sozinho. 
Além das software houses espe- 
cializadas, novos grupos de 
usuários se formam e se organi- 
zam. Dessa forma, CPU estará 
reservando, em breve, espaço 
para promover encontros e 
eventos dessa natureza. 

Não obstante a essas mani- 
festações individuais, a boa no- 
tícia está por conta dos rumores 
sobre a possível chegada do 
Amiga nacional. 

Sabemos que a TECTOY 
tem interesses ligados a essa 
área e que já existe um repre- 
sentante da Commodore no 

Sérgio Duric Calheiros 
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Brasil estudando o mercado e 
suas possibilidades. 

Especulações à parte, é bom 
que nossos importadores atuais 
se cuidem, pois, é claro que, 
seja quem vier a fabricaro Ami- 
ga por aqui, não vai tolerar um 
tipo de concorrência tão gratui- 
ta como essa... 

Enfim, podemos esperar 
grandes mudanças num merca- 
do que, acredito, nos interessa e 
merece a nossa atenção. 

Outro fato que merece men- 
ção é a presença de Divino C. 
R. Leitão, já conhecido dos lei- 
tores de CPU, que volta para 
colaborare melhorarainda mais 
a revista. 



Amiga news 



DOMINANDO O AMIGA 



A. E 



linha de 



tadores RO pais. O livro c o DOMINAN- 
DO O COMMODORE AMIGA, cujos 
autores são Alberto C. Meyer c Lutz F. 
Moraes, dois profissionais j;i coiluceidos 
dos leitores do caderno Amiga. 

A HITEK garante que esta alo í ;1 
única boa novidade para os usuários do 
Amiga. A empresa que já vinha dando 
cursos de Introdução ao Amiga DOS, ani- 
marão em 2D e modelagem C animação 
em 3D, lendo Ircinado mais de 71)0 usuá- 
rios, entre amadores e profissionais, já 
lem vagas disponíveis cin seus novos c ur- 
sos. Os cursos são: Mullimídia tto Amiga 
(Amiga Vision), Música por Computador 
(ProTracker), Dcsktop Publishing (Pro- 
fessional Page) c Computação Gráfica 
Avançada (Imagine). 



implantado pela HITEK, que resulla em 
grande aproveitamento por parle dos alu- 
nos: turmas pequenas (no máximo irês 
pessoas), horário flexível e exercícios prá- 
ticos (os alunos usam realmente o compu- 
tador). Quem estiver interessado em 
aprender com os autores do DOMINAN- 
DO O COMMODORE AMIGA, poderá 
oliler maiores informaçáes com a própria 
HITEK, pelo telefone ((121 ) 252-9023. 

TRÊS NOVOS AMIGAS 

Exisiem notícias que, dentro de um pra- 
zo de 18 meses, a Coniniodore deve 
lançar mais tres modelos Amiga, oA3Q0, 
ASO0 e A40U0. São novos micros, desli- 
liados D tapar as lacunas que exisiem 
aluaimente. 

O A3O0 será destinado pralicameiile, 
ás áreas educacional e lazer, pois possui 
teclado como item opcional. Isso significa 
que niO será mais necessário adquirir o 



A50D, mais caro. para utili/a-lo como vi- 
deogame. Além do teclado (sem teclado 
numérico) o A300 disporá de controle 
remoto (como tem o CDTV). 

O A800 ficará entre o A500 e o 
A3000, sendo destinado á utilização mais 
profissional sem deixar de ser um eonipu- 
lador pessoal. Com eleja vem Winchester 
e Monitor, funcionando sobre a platafor- 
ma de um 6802(1 da Motorola e sistema 
2.0. 



c, o A4000, que chegar 
linha da série. Ainda i 
;áo do 6X040. com teci 
ibéin fabricado 
oA4000nãofiq 



Mo; 



elido. 



Finalmen 
mo o topo de 
cerla a utiliza 
gia RISC, ta. 
rola. Para que 
a Comniodoi 
conjunto corr 
que gereneiem grá licos de .í-4 1>i1n em tem- 
po recorde. Além disso, um proc essador 
de áudio de 16 bits com 8 canais estereo- 
fónicos. Tudo isso para transformai o 
A4000 em um forte concorrente às Work 
Slalions da Sun e da Apolo. ■ 



S 111! 



Tudo o que você precisa saber 
para extrair o máximo do 




uOMMODflBEMfiA 



LUIZ FERNANDES DE MORAES 
e ALBERTO CARPENTER 
MEYER FILHO 



Voltado para as necessidades dos usuários brasileiros, oferece o suporte 
técnico fundamental para a utilização do micro por iniciantes ou já experientes. 

Ensina como utilizar todos os recursos do Workbench 1 .3, como operar com 
o AmigaShell, como trabalhar com o AmigaOOS e tudo o que é necessário para fazer 
do AMIGA um perfeito instrumento de trabalho. 

Aborda aspectos técnicos como resolução de telas gráficas, formatos de 
arquivos, samplers, digitalizadores e outros dispositivos, abrangendo também os 
principais periféricos, dentre eles o DCTV, o Virjeo Toaster, placas aceleradoras, 
expansões de memória, discos rígidos e placas emuladoras de I8M PC/AT. 

Este é o livro ideal também para quem usa o AMIGA em produções de 
vídeo, musica, gráficos, e editoração eletrõnica. 



ENVIE SEU PEDIDO PARA 
BÕNUS RIO EDITORA LTDA 1 

Av. N.S. de Copacabana, 605 
Grupo 404 -Copacabana - CEP 22040 
Rio de Janeiro - RJ 
TeL: (021) 235-3541 

l 
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AMIGA 



SOFTWARE & HARDWARE 



1992 
AMIGA 



JOGOS PARA AMIGA 
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DORE AMIGA. Por 



icdnde 



Esia lisin é apenas unu dcmousiracão do que lemos uo 
momento. Logo você estará recebendo um catálogo mais 
detalhado c coro mais programas além dç unu variada lista 
de produtos. Aproveitamos, também, para informar que Ira- 
ba lha mos com a linha IBM XT/AT. com um acervo imenso 
de programas. 

Segui- abaixo como proceder para ulilizar adequada mente 
nossos serviços. Agradecemos vossa preferência. 
LMV e equipe 



FORMAS DE ATENDIMENTO 



CORREIO: Euvie-uos seus dados pessoais e a relação 
dos softwares que deseja através de caria registrada. Anexe 
cheque nominal a Luiz M. Vasconcelos ou vale postal pagá- 
vel nas agências dos correios do SHOPPING CENTER 
LAPA (código 402443) no valor lotai dos pedidos, incluindo 
cópias, discos, despesas postais etc. 

O pagamento também poderf ser realizado através de 
depósilo bancário. Para lai, anexe uma cópia do comprovante 
de depósilo a Luiz. M. Vasconcelos, Conta 13241-0 Cod. 
0757-5, Agência City Lapa - Banco Itaú S A. 

PESSOALMENTE: Nesta forma você poderá encomen- 
dar seus programas por telefone c rei irá-los cm nosso escri- 
tório. Gravamos seus programas na liora, desde que seja 
marcado o dia e a liora de sua visila. Você poderá lambem 
Irazer seus próprios discos para gravação. 

SEDEX A COBRAR: Caso prefira, poderá relirar seu 
pedido no correio, telefonando ou via caria regi Strada, sem 
qualquer pagamento antecipado. Você poderá, inclusive, 
envia r-nos seus próprio discos, fícando, assim Isento das 
laxas relalivas aos mesmos. 



PROMOÇÕES 


1) A cada 10 discos copiados, escollia mais 1 disco de jogos 


4) Pedidos ácil 




copiador . Não i 


iclui o disquete. 


5) Pedidos acini 


de MM) cópias ganharão 3U'/Í de desconto 


sobre softwares 


Promoção válida para Iodas as formas de 


atendimento, ex 


elo sedex a cobrar. 


["ABELA IH 


PREÇOS: 



TABELA MAIO.' JUNHO 1992 




IMPORTANTE: 

Nossos softwares 
são cobrados por 
número de discos. 
O preço NÃO in- 
clui o disco. 
As despesas pos- 
tais são cobradas 
somente para os 
pedidos com pa- 
gamento anteci- 



IM. hlDOS E CARTAS: 

SOLAR INFORMÁTICA 

CAIXA POSTAL 11743 

CEP 05090 - SÃO PAULO - SP 

FONE(()Il)K33-9355 

ENDEREÇO: 

RUA ALBION, 1 94 CJ. 72 - LAPA 

HORÁRIOS DE ATENDIMENTO: 

Segunda a Sexta das S ãs IS horas 



SUPER PROMOÇÃO: TRAGA O CATÁLOGO DE OUTRA SOFTHOUSE E, CASO O PREÇO DOS 
PROGRAMAS SEJAM MAIS BAIXOS. FAREMOS OS NOSSOS PELO MESMO PREÇO E AINDA 
CONTINUARÃO VALENDO TODAS AS PROMOÇÕES. 



Amiga e videoprodução, 
uma dupla perfeita 



Divino C. R. Leitão 

Porque videoprodução e porque Ami- 
ga? Bom, quanto à primeira peigUDta, 
é mais por uma questão de opção pessoal: 
sempre gostei de desenhar (desde quatro 
anos). Enquanto crescia, alimentava o 
sonho de ser engenheiro, porque achava 
que os engenheiros desenhavam. Depois 
descobri que a arquitetura estava mais 
próxima das minhas preferências. Por fim 
descobri que podia rabiscar em uma tela 
de eompulador, e depois podia gravar 
aquilo em vídeo: foi paixão ã primeira 
vista. Era o que. eu realmente procurava! 

Quando coloquei as mãos em mu VIC 
20 (meu primeiro micro a cores) sonhei 
muito, mas não consegui fazer nada com 
ele. O mesmo com o Apple e com o TK 
95, ale finalmente rcali/ar meu sonho 
num ... MSX. 

Pois é, foi com o MSX que eu realizei 
meu primeiro trabalho sério em videopro- 
dução e consegui, pela primeira vez, ga- 
nhar dinheiro com o computador, ao invés 
de só gastar. Mas quando quis voar mais 
alto, verifiquei que com o MSX não pode- 
ria, não por culpa do micro, mas por lalla 
absoluta de periféricos específicos para 
este trabalho. O principal eu linha: era só 
ligaro micro em um VCR (Vidco Cassete 
Recorderjc podia criar animações, vinhe- 
tas, animações, vinhelas, e lambem ani- 
mações, vinhetas... Pois 6, só podia criar 
animações e vinhelas, nada de genlock, 
nada de digitalizar (dinamizador agora até 
existe, mas há dois anos não exislia) e o 
que era pior: linha que fazer meus pró- 
prios programas. 

Um parêntese: não deixa de me dar 
uma irisleza ver que só agora é que bons 
programas eslão sendo desenvolvidos pa- 
ra oMSX. Infelizmente os programadores 
atingiram um nível de qualidade profis- 
sional excelenle, mas o micro não acom- 
panhou esta evolução. Na verdade a culpa 
não é do micro, c lodos sabem que os 
culpados têm nome e endereço certo 
(SHARP e GRADIENTE). Eles vende- 
ram um produto, instigaram o público a 
adquiri-lo, e depois abandonam ao léu 
todos que acreditaram na linha MSX. 



Agora vollando ao assunto! Ao alingir os 
limites do MSX, descobri que a Commo- 
dore (mesma fabricante do meu antigo e 
fruslrado VIC 20) linha o Amiga. E quan- 
do vi o Amiga funcionando, não live dú- 
vidas, larguei tudo e passei para ele: uma 
escolha que permanece alé hoje. 

O Amiga é realmente o melhor micro 
para qualquer um que esteja querendo ini- 
ciar nesta área. Não há nada tão bom para 
quem está começando. Mas isto não é 
[udo. O Amiga também se destaca ua área 
de DTP (DeskTop Publishing), mais 
COtthecida como editoração elelrônica, 
pois possui alguns programas que são tan- 
láslicos e que executam tarefas dignas do 
mais iluslre Ventura Publisher ou Aldus 
Page Maker - mesmo assim o micro ideal 

"Podemos aflrmar que u 
hislórin do Amiga divide-se em 
AT e DT - antes e depois do 
TOASTER" 

para esic trabalho continua sendo é o 
MAC. 

Mas o nosso objelivoaquié conversar 
sobre o que se pode es|)crar do Amiga na 
produção de vídeo. Vamos, enlão, falar do 
que há de melhor, e depois conversaremos 
sobre o que eslá ao alcance de nós, que 
lemos uni bolso leve e que quando liea 
cheio, é de cruzeiros e não de dólares. 

O AMIGA E O VÍDEO 
TOASTER 

O melhor do Amiga ua área de. vídeo 
chania-se Vídeo Toasler, uma plaquinlia 
criada por uma das empresas que orbitam 
o sol da Commodore. No caso específico 
do Toasler, poderíamos dizer que a Ncw- 
Tek (fabricanle do Vídeo Toasler) passou 
para a calegoria de sol-adjunto, ou co-pi- 
loto da Commodore (ou deveria dizer 
"imcdialo"), pois podemos, sem medo de 
errar, afirmar (pie a hislória do Amiga 
divide-se em AT e DT - antes do Toasler 
e depois do Toasler. 

Mas os elogios à placa Toasler param 
por aqui. Ela é boa sim, foi a base (inclu- 



sive) para o desenvolvimcnlo e aperfei- 
çoamento de d iversos peri féricos do Ami- 
ga que foram melhorados ou criados 
apenas para complementai o Toasler. E 
esta, ironicamente, é a maior deficiência 
do conjunto AmigaAToasier - sozinhos, 
não fazem quase nada. 

Achou incoerente? Vamos explicar: o 
Toasler é uma placa que permite usar qua- 
tro programas básicos, um editor gráfico 
de 24 bits, um Gerador de caraclercs, um 
modelador/animador em 3D e um gera- 
dor/gerenciador de DVE (Digilal Video 
Ellects). 

Cada um desles programas (excelo a 
"mesa de eleitos") tem um ou outro simi- 
lar no Amiga e, por si só, não deveriam 
ufanar-se de vanlagens. No enianto, todos 
funcionando em conjunto com um GEN- 
LOCK (vide box), FRAMEBUFFER e 4 
entradas de vídeo, mais 3 saídas, já come- 
ça a dar samba, ou melhor dizendo une-sc 
o úlii ao agradável, mas ainda não lemos 
o melhor do Toasler. 

Para ler o supra-sunio é preciso uma 
placa aceleradora do tipo quanlo-mais-rá- 
pido-melhor, é preciso um (ou mais) HD 
de pelo menos uns MM) Mb(só para come- 
çar), precisa muila memória, precisa TBC 
(para corrigir o sinal de vídeo), precisa 
equipamento de vídeo de última geração. 
Somando os brinquedos aí em cima, clic- 
ga-se facilmente a uns 15 mil dólares (pre- 
ço nos EUA) c anles que você ouça o 
barulho do seu queixo caindo de indigna- 
ção é preciso esclarecer que traia-se de 
quantia irrisória para qualquer produtora 
(até de pequeno porlc) - MAS LA NOS 
ESTADOS UNIDOS. 

Trocando em miúdos, o Toasler ainda 
eslá um pouco longe da arraia miúda, mas 
não eslá fora de alcance, mesmo porque já 
live oportunidade de ver videomaker que 
faz edição de festinha infantil IrazerToas- 
let para cá (não me perguntem como, por- 
que o dia que. eu descobrir o que eles 
fazem escrevo um livro sobre o assunlo e 
me aposento). 

Ora bolas, diria você, li tudo isto até 
aqui para nada! Não mesmo, só comentei 
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bio dos lados da moeda, não falei ainda 
que Ilido isso aí pode ser comprado a 
prestação (peça-por-peça), isso é o que 
■orna ludo mais lindo. 

Só para não ser mal -educado, e encer- 
rar o assunto sem mostrai o pau-que-ma- 
mu-a-eobia, lalemos uni pouco sobre o 
que se pode esperar do Vídeo Toasler da 
Newtek. Vai parecer propaganda de fabri- 
canlc, mas não c, i>ois a NewTek ainda 
aia anuncia na CPU (notem que eu disse... 
ainda!). 

O Toasler tem, só na área de DVE, 
mais de 200 efeitos pre-dc Unidos, da- 



iembro a 
aviaozinlio 
carnav 



ro, a Toasl 



,poi 



mdei- 
n qua- 



drado e uma esfera que são innaos caçulas 
com certeza. Fora isso, tem ainda um fes- 
tival de fades, wipes e rotações para tudo 
que c lado (ao alcance de uni apertai de 
botões...). 

O L,iglitWavc3D, coque lodo usuário 
sonha, fácil de. usar e com potência para 
criar o que a imaginarão permitir. Possui 
ray-lracing, modelagem e animação com 



figuras em wiíe-frame em tempo real, 
mapeamento de superfícies c um banco de 
figuras prontas de dar água na boca de 
qualquer preguiçoso. 

O Gerador de caracteres c daqueles 
onde não dá pra botar deleito, milhares de 
opções em termos de fonles c eleitos, fa- 
cilidade de uso e (principalmente) quali- 
dade e velocidade denlro dos mais 
exigentes padrões profissionais, na ver- 
dade tem um deleito sim, pelo menos pai a 
quem lê e escreve cm português, Ira la -se 
do velho dilema da acentuação, que o 
programa permite fazer, mas não de forma 
simplificada. 

O AMIGA SEM O VÍDEO 
TOASTER 

Muito bein, o melhor time do Amiga 
para a produção de vídeo chama- se Video 
Toasler, mas será que é só isso que o 
Amiga oferece? Se fosse, era melhor a 
Commodore vender o projelo do compu- 
tador para a NewTck. Mas felizmente o 
Toasler é só um bom lime, eulre vários 
outros. 

Pessoas desinformadas, quando se re- 
ferem ao Amiga costumam fazer pergun- 



tas do tipo: mas o Amiga lem Hard Disk? 
O Amiga lem placa de vídeo? O Amiga 
pode ser ligado numa impressora? 

Quando as perguntas partem de pes- 
soas que realmente não conhecem o as- 
sunto é apenas desinformação, quando 
parte de usuários de ouiras máquinas, que 
conhecem computadores nada mais c que 
uma fornia de expressar o desperto que 
devem sentir de computadores diferentes 



do seu. 




Em lermos di 


periféricos, o Amiga 


Dio fica nada a d t 


vera nenhum MAC ou 


PC pele .-ontrári, 






las vezes, devido aos 


fontfstbss perifí: 


cos que existem para o 


Amiga. Nesle BD 






ustamente para os peri- 



líricos da área de vídeo. Tem placa para 
lodo gosto e tarefa. Um dos mais conhe- 
cidos e importantes c o GENLOCK. 

Um genlock ê basicamente um apare- 
lho que pennilc sobrepor a imagem do 
computadora uma imagem de vídeo, para 
fazer desde uma simples legenda até unia 
sofisticada animação no estilo RogerRab- 
bit. Existe genlock a partir de oitenta dó- 
lares, sendo que os mais caros chegam a 
casa dos seis mil dólares, só que, neste 




SE VOCÊ QUER 
USAR UM 



Nós ensinamos você ! 



"Esc™ der o jogo" sempre foi prioridade dos 
piuos eleitos que dcsc.-briram cedo ii> facili- 
dades do AMICiA. principalmente na área de 
Computação Gráfica. 

Ésteé, inclusive, um dos fatorcs que impe- 
diram csle equipamemo de ocupar o lugar de 
destaque que mente no mercado brasileiro 

Felizmente os tempos mudaram c agora to- 
dos podem ter acesso a esta tecnologia. A PRO 
videi' sai na freme, contratando o tvsivnsáve! 
pelo primeiro curso de Amiga no Brasil. Divino 
C. R. Leitão, profissional já conhecido dos lei- 
tores de CPU. 

Desde 1989. quando iniciou sua primeira 
turma. Divino já formou mais de quatrocentos 



com o AMIGA, incluindo funcionários da REDE 
GLOBO, MANCHETE c BANDEIRANTES. 

Através de aulas particulares, o número ul- 
trapassa a casa do* milhares c a PRO video quer 
agilizar este processo. 

Não oferecemos apenas cursos. Cuidamos 
de tudo, inclusive a importação legalizada dc seu 
cqtiipamctil o, desde uniu con li gu ratão básica até 
estações dc VIDEO TOASTER ou mesmo pro- 
gr.im.is uriginais. vendi.los cm cai ias lacradas. 



SEU NEGÓCIO É O AMIGA, 
O NOSSO É APOIÁ-LO! 



FITAS D E TREINA M ENTO 
DESENVOLVIDAS NO BRASIL 
DE ACORDO COM NOSSA REALIDADE 

ASSESSORIA TOTAL 
PROGRAMAS ORIGINAIS E TAMBÉM 
DESENVOLVIDOS NO BRASIL. 



PRO video Comercio e Serviços Lida. 
Shopping Comercial do Catete 
Rja do Catete, 228 loja 307 
Rio de Janeiro - RJ 

(021) 
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O QUE É GENLOGK 

É utilizado par» sobrepor a imagem gerada 
por seu Amiga sobre uma fila dc vídeo, jã gra- 
vada. 

Um aparelho deste tipo processa unia ima- 
gem gerada por qualquer cquipamcnlc dc vídeo 
e sobrepõe a csla uma imagem do computador 
Amiga. Sc você assistiu Rogcr Rabbit. saiba que 
o desenho do coelho foi misturado as filmagens 
com seres humanos através de um processo dc 
GcnLock. Apesar do filme não ler sido feilo cm 

ga que as equipes dos estúdios Disney fizeram 
os exames pri limin ircs dei-omposi^ão e enqua- 
dramento, para depois passar os Jados para o 

prcstMccm muitas iHoduçõcsciucrHalográricas. 
apesar dc a gcnlc não saber. A MM do Indus- 
trial l.ighl e Magic e da Amhlim (George Lucas 
c Slcvcn Spiclbcrg) usam muilo. 

Dc volla para a realidade. Icm GcnLock 
pata lodos os goslos c ali v idades, lem os mode- 
los para a lurma aí decima e leni os modelos para 
nós. O preço dc um simples MiniGcn (o fosqui- 
nha dos GcnLocks de Amiga) beira os 200 dó- 
lares c (Al lá na Hm do Tio Sam. Por aqui não 
sai por menos de 250 dólares. 

Preços .1 parle, o Gcnljick é pralicamcnte 
um periférico indispensável para quem prclcnde 
usar o Amiga profissionalmente na área dc vi- 

O MiniGcn co Amigcn (csle descontinuado 

não é. Usar um Minigcn ou Aniigcn c o mesmo 
que gravar uma segunda copia da fila. A perda 
dc qualidade no sinal é garanlida. Se você liver 
uma mesa com cnhaitecr de vídeo, deve coloca'- 
]a depois do Genl^ick para que o sinal possa ser 

Não se desesperem ainda. A qualidade dc 
imagem gerada por um destes C ienl .ocks baratos 
ainda está acima do normal em produções de 
níveis industrial c doméstico L nas produções 



Existem ainda os Genl-ocks profissionais, 
com conectores especiais para lodo tipo de equi- 
pamento. listes, só para quem tem muita bala na 
agulha, posso citar entre os mais conhecidos, o 
SupcrGcn 2000. o Vidilcch ou a placa Vidco 
Toaslcr. nenhum abaixo dos 2000 dólares. 

Pretender usar um Antiga em vidco produ- 
ção sem Gcnljick é o mesmo que pretender 

sua lista O modelo de haixo custo mais reco- 
mendato alé abril dc 92, era o Alter Imagc. 
fabricado pela The Disc Company. ao preço de 
250 dólares, nos EUA. 



liliiiiio caso, costuma fazer bem mais do 
que apenas sobrepor a imagem. 

Os mais conhecidos e usados no Brasil 
são o Minigcn eo Amigai, sendo quccsle 
último já está descontinuada pelo fabri- 
cante. Os dois são famosos não pela sua 
qualidade, t sim pelo preço, que, no Brasil 
pode facilmente chegar aos USS 350. No 
entanto, ambos são considerados apare- 
lhos dc nível inferior, pelo padrão ameri- 
cano. 

O primeiro Gcnlock a ser considerado 
dentro do padrão broadeasliug é o Supcr- 
Gcn, na faixa dos USS 650 lã e nas faixa 
dos USS 1.000 aqui. Este modelo não 
•xeha trabalhar com sinal dc vídeo S- 
VHS, para Isto deve ser usado o SuperGen 
2000 ou Vidilcch, que custam mais dc 
USS 1.500 tios EUA e ma is de USS 2.000 
por aqui. Na verdade existem genlocks 
para lodo gosto. Ê importante saber que se 
irata de um periférico indispensável para 
quem prclcnde trabalhar com vídeo. 

A CONFIGURAÇÃO BÁSICA 
DE AMIGA 

O que sc. faz na área de vídeo, com um 
Amiga 500, dotado dedrive de 3 1/5,1 Mb 
de memória RAM, um mouse e um gcn- 
lock'.' "Tudo", diriam os mais apressados, 
"nada" os mais célicos... ambos estão er- 
rados. Pode-se fazer muita coisa, o que é 
melhor que nada, mas ainda não c ludo. 

Certo de que perdoaram o trocadilho 
do parágrafo acima, vou falar sobre 0 que 
se pode esperar de uni Amiga nesta confi- 
guração básica, cilada acima, e que cusla 
por aqui na faixa de USS 1.500. 

Para os hobbystas, que gostam de fil- 
mar no final de semana, o Amiga vai 
permitir sair do lugar comum e vai fazer 
com que suas brincadeiras lenham mais 
personalidade, com legendas, imagens di- 
gilalizadas, aniniaçãcs, enfim tudo para 

incrementai sua diversão. 

Para os vide.omakers do escalão do 
vídeo social, as infindáveis festas de ani- 
versário, casa m enlo, formaturas, ele. E 
quase que um clcmenlo essencial, com o 
micro você diferencia seu trabalho dos 
outros milhares que lambem têm unia cã- 
mera e dois vídeos em casa para fazer a 
edição. 

Para a lurma que esia crescendo e ago- 
ra só faz vídeo industrial, educativo ou dc 
arle. O computador é a ferramenta que 
faltava para você ter 0 domínio sobre a 
criação c não depender mais de terceiros 
para finalizar seu Irabalho. 



O QUE É ESTE TAL DE TBC 

TBCou 'lime SM Corredor - algo tradu- 
zívc! para Corretor de Tempo Hásico - sempre 
foi um produto para uso com VCRs profissionais 
e sempre foi algo caro. custando em torno dc 
5.000 dólares. 

Par» que serve? Serve para compatibilizar o 
tempo dc leitura dos cabeçotes de dois modelos 
de vídeos diferentes. Karamenlc era usado fora 
de estúdios profissionais, como estações de TV 
■ iii mio provavelmente pi lo preço alio 

Esta correrão i necessária porque cada fa- 
bricante de vídeo, estabelece um formalo dife- 
rente para o cilindro de leitura /grava cão onde 
situam-sc as cabeças do vídeo. Todos eles. é 
claro. obtdeCMI ■ um padrão dc tempo que não 
dá di ferinça na hora de reproduzir ou gravar uma 
fila. Porém se tivermos ipie trabalhar simulta- 
neamente com sinais de dois vídeos diferentes - 
ainda que de mesma marca - vai haver variação 
de sincronismo entre os sinaise isto irá redundar 
em falhas significativas na reprodução. 

Qualquer mesa de efeitos que sc preze, tem 
que ler um TBC interno, senão não poderia 
receber o sinal simultâneo dc dois ou mais ví- 



A QUALIDADE 
DE IMAGEM 

A maior crítica dos inimigos do Ami- 
ga c sobre o baixo padrão de qualidade das 
leias geradas nos minguados 320x200 de 
resolução ou do "fliekcr" (estremecimen- 
to) da leia em resoluções mais alias. Tra- 
la-se apenas de uma questão dc dinheiro, 
pois assim como o Amiga não sai de fá- 
brica com um HD, lambem não sai com a 
melhor resolução possível, mas para se 
conseguir o melhor padrão existem diver- 
sas opções, algumas baralas e outras ca- 
ras. Enlre as baralas, poderíamos cilar o 
DCTV que gera uma imagem de alia qua- 
lidade pata gravação em vídeo e custa por 
aqui VS% 600 (ou USS 370, lá nos EUA). 
Enlre as opções mais caras, a própria 
Toasler ou placas especiais, como a Fire- 
cracker. 

Porem, quando se fala cm qualidade 
de imagem, o assunto fica subjetivo, a 
qualidade que se espera de um programa 
da TV Globo, certamente não c a mesma 
que eu esperaria ver no vídeo da fesla de 
fim de ano da empresa... a não ser que a 
empresa seja a própria TV Globo. ( 

É importante que. se lenha a consciên- 
cia dc que o público em gera! não sabe 
identificar a diferença enlre unia legenda 
e uma vinheta tridimensional, o que eles 
querem é a emoção, sendo assim, o rosto 
sorridente de uni pina]hinh0 que acabou 
de fazer 1 ano, na leia, como computa çfo 
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Assim i|Uc o Vidco Tonslcr Tui ( riado para 
o Amiga, um dos principais problemas para uli- 
li/Â-W> foi justamente o TUC. pois o Toaslcr 
trabalha com quatro cnlr.nii.ns simultâneas dc ví- 

osTDTs baratos. V assim que se ]>ode hoje 
comprar uni Kilclteit Svnc. por 1 Mil dólares. ] : 
olha queo Kilchen Synclem2 TBCs. 

rios de PC. poisosTUCs do Amiga ussini osslois 
de PC (c|Uc qualquer Amiga 2000 leni) a HM 
significa i|uc podem ser usados lambem mu 
micros da linha PC. 

Desta fornia, ganham os videomakers. que 
poJcm ler ipialidadc profissional a um cusio 
mais baiKO c ganham os micros, que passam a 
ser encarados de forma mais alracntc eomo uma 
ferramenta para uso cm vidco produção. 

As melhores opções em I ll( ', direciouados 
para o Toaslcr sáo o Kilclicn-t Syne. fabricado 
pela Digii.nl Cre.mions. a um cusio de 1 .6(10 
dólares iTida unidade, com dois '| |l( V e o I Ht ' 
II da higilal rrooi-.siii[; SiJim. n en-lo de 
1.00(1 dólares cada unidade com 1 TUC. 



gráfica vai ter o efeito do uma ibettlini dc 
novela, pois o que vale ali não é resolução 
e quantidade de cores c sim o roslinlio 
sorridente entrar girando e parando (int- 
uem o melhor efeito dos desfiles de carna- 
val... vai deixar a mamãe arrepiada e ela 
nem vai notar que você esqueceu de filmai 
0 "parabéns pra você". 

MAS EU NÃO SEI 
DESENHAR 

O segundo maior medo dos que estão 
com vontade de usar o computador na área 
de vídeo (o primeiro c aprender a mexer 
no próprio computador) c juslameule o de 
ffão saber desenhai ou criar aqueles ciei- 
los fantásticos. Ê ai que o Amiga prima 
pela versatilidade, silo milhares de fontes 
de leiras prontas, cada uma mais bonita 
que a outra, esperando para serem utiliza- 
das. No Amiga qualquer lonle padrão fun- 
ciona com qualquer programa. 

As telas, com desenhos, OU bases para 
animações também são vendidas prontas 
em milhares de disquetes, contendo às 
vezes uma centena de imagens mim único 
disquete, aí o trabalho será apenas esco- 
lher a mais bonita. Ainda por cima exis- 
tem programas específicos para cada 
atividade de vídeo, para gerar efeitos 
prontOS, para fazei transições com telas c 
ainda alguns prontos para usar com temas 
genéricos, como casamento, lestas, ele. 

Se você souber desenhar e tiver ima- 
ginação, melhor ainda, pois estarão a sua 



disposição programas fantásticos que per- 
mitirão criar o que sua cabeça puder 
conceber. 

E importante saber que todos os pro- 
gramas do Amiga devem obedecer a um 
padrão, desta forma, você pode pegar um 
programa específico para escrever letras e 
juntar O produto deste trabalho a um pro- 
grama que petmita desenhar e colorir com 
desenvoltura, c depois usar um terceiro 
programa para controlar a sequência de 
gravação no vídeo. 

CONCLUSÃO 

Bom, agora que você já está odiando 
ou amando o computador Amiga, este que 
vos fala tentara* explicar de forma razoá- 
vel, porque vocês não precisam duvidar 
do que foi dilo. Em primeiro lugar, eu não 
escreveria tanto apenas para defendei um 
simples equipamento, apesar de passar 
horas agradáveis de trabalho e diversão na 
frente de meu Amiga, não nutro por ele 
mais afeição do que pelo meu vídeo, ou 
minha geladeira. Segundo, orgulho-me de 
já ler iniciado por volta de 4(10 alunos UB 
área de videoprodução, sendo que nunca 

ver alguns superando as suas próprias ex- 
pecta li vas. 

O mérito é somente de cada um deles, 
que se dedicou e acabou descobrindo que 
computação gráfica não é bieho-de-sele- 
cabeças e muito menos "coisa de televi- 
são" como muitos imaginam. Meu mérito, 
foi apenas o de mostrar o caminho, abrir 
uma porta que só está fechada graças a 
uma política governamental equivocada, 
e também por culpa de uni ensino precário 
que oculta dos jovens a tecnologia (entre 
outras coisas) e joga uma nuvem de fuma- 
ça por cima da informação. 

Na verdade, eu gostaria muito que ao 
invés de escrever sobre UM NOME de 
computador, eu pudesse estar lalando de 
vários modelos, de várias opções e que 
todas estivessem ao alcance dos nossos 
bolsos e do nosso conhecimento. Mas a 
conclusão final não fica apenas cm mais 
um desabafo contra as falhas do mundo. 

Na verdade, fica apenas uma indica- 
ção clara, de que se lemos que optai por 
um tipo de trabalho, devemos procurar 
para nos apoiar as melhores ferramentas 
que tivermos a oportunidade de adquirir. 

Na área de computação para videopro- 
dução, não tem nada mais interessante que 
o Amiga, pelo menos por enquanto... ■ 



CONEXÕES COM KOJlIPAMKN- 
TOS DE VÍDEO 

ccr. não pode Lr ligado dirclamcnlc um aparelho 

lha no formulo UliU. "li" de lied (vermelho). 
■ Ci" dc Grccn (verde) c "B" de Muc (azul), 
trocando em miúdos. ,; K i as cores básicas que 
forniam um sinal de televisão. Toda TV irabatli.n 
com RGB, pOrtM n grande maioria das TVs 
brasileiras usam uma ca Irada externa conhecida 
com til : (radiofreijíléncia). ou seja. aqueles dois 
parafusinlms que se ligam na anlcna. 

AlgumasIVs possuem um conector do tipo 
li( 'A que pc rutile a enlrada de um sinal chamado 
vidco composto. Uns pouquíssimas modelos 
possuem enlrada de KdH dircto (neste caso. 
poderiam ser ligadas d irei amcllle ao Amiga). 

O sinal dc IÍCIU c codificado dentro do 
aparelho dc IV. seja via cabo HF ou vidco 
composlo (Jiiando se usa o computado: libido 
dircto a enlrada RGB de uma TV. c como se o 
sinal não sofresse alteração e fosscdireio para os 
canhões do IuIhi de imagem, resultando cm uma 
melhor qualidade. I assim que funciona, por 

Qualquer 'IV brasileira pode ser adaplada 
para receber o sinal ROU puro. Neste caso PO- 




USANDO COM O VÍDKO 

Muilo bem. seu monitorou 'IV adaplada já 
está em condições dc mostrar uma bela imagem 
colorida dc qualquer programa de Amiga, no 
cnlanio c chegada a liora dc dar uma Irislc notí- 
cia... tudo isso não tem muita utilidade se você 




sua animação, lilulação ou \ inlicla. você possa 
ver quanlo eslá perdendo cm qualidade. A única 
forma é ter uma "IV comum ligada na saída final 

n -..ilidi ' mu gciilnck (vi-j.i o U.\ < HM I )( K) de 
baixo cusio, não poderá usar a saída de HCiH do 
Amiga (o (icnlock já cslará usando). Nova- 
mcnle. é necessário conlornat mais um pequeno 
pp.ible minha i 'padrão Jc cores! lodo videoma- 
ker icm obrigação de saber a diTcicnça cnlru 
N TSC e l'AI. M. 

IV, seu vídeo c seu computador passem a falar 
a mesma língua, C só ligar os "INs" (cnlradas) 
com os "OU I s" i saídas) e deixar a sua imagina- 
ção rolar. 
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^AVALLON 



AVALLON INFORMÁTICA LTDA. 

AV. ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA 602 
CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ 
CEP 20031-003 - AO LADO DO METRO CARIOCA 
- DAS 9:30 àS 18:30 HS. 

TEL: (021)262-1636 



AMIGA • MSX 

DESPACHAMOS PARA 
TODO O BRASIL 



HARDWARES E SERVIÇOS PARA AMIGA 



• A-501 (Expansão de memória externa p/1 MbcomCloctt) 
■ A-520 TV MODULATOR (NTSC)(PAL-M) 

• Chip SUPEfl AGNUS (Instalação gratuita) 

• Computador AMIGA 500 (512 Kb) 

• Computador AMIGA 500(1 Mb) 

• DIGIVIEW (Digitalizador de imagens - Acompanha manual e software) 

• EXTERNAL DRIVE 3 1/2 A-101 1 (Original da Commodore) 

• EXTERNAL DRIVE 5 1/4 (880 Kb, completo com gabinete, fonte e cabo) 

• PERFECT SOUfJD SAMPLER (Digitalizador de sons) 



• IMPRESSORA CITIZEN 200-GX COLOfl (9 pin. r BO colunas, com Kft-Color) 

• TRANSCODIFICAÇÃO DE A-520 (NTSC para PAL-M) 

• IMPRESSORA CITIZEN GSX-140 COLOR (24 piri. 80 colunas, com Kit-Color) 

• INTERFACE MUSICALMIDI 

• MODEM 1200-RS 

• RGB PARA AMIGA EM QUALQUER TV 

• MANUTENÇÃO E ASSISTÊNCIA TÉCNICA PARA TODA A LINHA 
COMMODORE AMIGA 



SOFTWARE PARA AMIGA 



• Mais de 800 títulos disponíveis de softwa- 

• Aplicativos e utilitários para todas as 
áreas: Gráfica & Vídeo, Texto 8 Desktop 
Publishing, Musical, 3D-CAD... 

• SOTWARES ORIGINAIS 

AMIGA VISION - Editor gráfico para video 
d editores de texto e sons. Em 4 disque- 
tes com fichários e manual ilustrado. 
AMIGA APPETIZER - Editor gráfico-tex- 
to-musical para iniciantes Em livreto, 
AMIGA STARTER - Editor gráfico, editor 
de textos + jogos (F/A 18, F40 Pursuit, 
Indiana Jones III) em 7 disquetes com 



• Dezenas de Demos: Gráficos, Músicas, 
Animações, Eróticos, Exclusivamente im- 
portados. 

■ Gravações em disquetes 3 1/2 e 5 1/4. 



NOVIDADES EM GAMES 

(Abril/Maio 1992) 

ALCATRAZ, DELIVERANCE, PROJECT-X, ORK, PSYBORG, 
RACE DRIVING, BLACK KRYPT, ALIEN WORLD, CRIME 
CITY, BRIDES OF DRACULA, KICK OFF 2 PLAYER 
MANAGER, NEURONICS, DYLAN DOG, PARAGLIDING, 
CASTLES... 

NOVIDADES EM APLICATIVOS 

(Abril/Maio 1992) 

CALIGARI 2, FINAL COPY, VISTA PRO 2, PIXEL 3D 2.0, 
DIRECTORY OPUS 3.41, IMAGINE II, BROADCAST TITLER 
2, SCALA 500, AMOS COLLECTION, MASTER UTILITIES... 



SOFTWARE PARA MSX 




JOGOS 

is jogos para MSX1 (EXPERT, HOTBIT. 
PLUS E DDPLUS), MSX 2.0, MEGARAM, 1 a 2 e 



LINGUAGENS E 
COMPILADORES 

Aztee C. Biblioteca C. C (ASCH/2B0), Turbo Pas- 
cal', Cobol 80', Devpac 80 (MON 80, SEN 80, 
EDBO)', Forthran, Mumps, M Basic. Forth. Mega-As- 
sembler (disco ou cartucho)', Micro Prolog*, Macro- 
ASM 30', Turbo Modula 2', Lisp', PLM. Hot-Logo 
(em cartucho)... 



APLICATIVOS 
PROFISSIONAIS 

Banco de Dados, Planilha de Cálculos, Editor de 
Textos, Contabilidade Certa, Mala Direta (cadastro 
de clientes). Controle de Estoque, Agenda, Fichá- 
rios, Cálculos Estruturais, Fluxo ds Caixa, Controle 
Bancário. Cadastro de Produtos... 



PERIFÉRICOS E SUPRIMENTOS 

■Vfodos com 1 ano de garantia • Pagamento em até 2 vezes 



PRONTA ENTREGA: Drives DDX; 5 1/4 360 Kb, 5 1/4 360/720 Kb (completos com inter- 
face, gabinete, fonte, disquete com DOS e jogos - brindes e descontos nas compras á 
vista) ■ Kit e adptaçào para MSX 2.0 e 2.0+ (somente em micros Expert 1.0 e 1.1)* Inter- 
face para drive • Gabinete c/ fonte para drive ■ MEGARAM 256 Kb ■ MEGARAMDISK 
[256. 51 2, 7S8 kB) • DISQUETES 5 1/4 E 3 1/2. 



DIVERSOS 



Sistema Gráfico para Desunho'. Sistema Desktop Publishing". 
DOS', Copiadores Diversos', Editor de Vídeo". Editor Musical' 
Gráficos Estatísticos*. Curso de Datilografia, Curso de Vestibular. 
Curso de Basic. Complementos Gráficos (Shapas, Alfabetos, Te- 
las, Bordas) Softs Educai vos. SENASc-í: LOTO-Soft, Sistema 
CAD*. e muito mais! 



ú 



CATALOGO MSX E AMIGA 

Leia com atenção. - Pedido somente por cana. 



Se você ainda não tem o nosso catálogo completo com informa- 
ções e preços de todos esses produtos anunciados e muitos ou- 
tros, não perra tempo. 

Envie-nos uma carta com letra legível, endereço completo e tele- 
fone [se tiver) solicitando o seu Para adquirir cada catálogo man- 
de juntamente com o seu pedido o valor de Cr$ 2.000,00 (dois mil 
cruzeiros) em dinheiro ou cheque nominal à Avallon (obs: essa 
quantia será devolvida em forma de desconto na sua primeira en- 



comenda). Dessa forma você será cadastrado e o catálogo será 
enviado no máximo 48 horas após o recebimento do seu pedido, 
pelo sistema ACES (Avallon Catalog Express System). 

E se você nâo aguenta esperar e deseja comprar logo nossos pro- 
dutos sem precisar de catálogo, basta ligar (021)262-1636, infor- 
me. se sobre 0 valor dos produtos desejados e como efetuar o 
depósito em nossa conta bancária, ou enviar o cheque nominal, 



AGNUS APRESENTA O MELHOR INVESTIMENTO DO 
MÊS PARA O SEU COMPUTADOR AMIGA OU MSX... 



SOFTWARE (ÚLTIMOS LANÇAMENTOS) 



10 SPORTS DRMNG 



BRIDES OFDPACULA 



DELIVERANCE 
Di 'MN DOS 

ELVIRA II RPG 
El GRAND PRIX 
EUGHT SIMULATOR 
GALAGA92 
GOLDENCORN 
GOLDENEAGLE 



HAROLD HARD TRAND 



. ■ 

• - ■■ ■ 
KID GL0VES II 



MASTERBLAZER 
MEGABALL 
MISSION ELEVAI OR 



OVERSPRINT 

PAPERBOVII 

PARAGUDING 

PARASOL S7AR 

PlfiBALL DREAMS 

PROJECT-X 

PSYBORG 

RACE DRIVING 

RISKY WOODS 

SfflíANT 

SPACEGUN 

SPECIAL FORCES 

STORMMASTER 

SUPER SKIII 

SUPER SPACEIWADERS 

meOUESTOF AGRAVEM 

TOPWRESTUHG 



APLICATIVOS 
E DEMOS 



COMPILER 

AMOS CREATOR 13 
.-,■.< . 

AMOS EXAMPLES 

VEHTPP02 I 
fn.w,;;^; gpaphics 

RÍ-illCCP) UTIÍITYiS 
BROADCAST TITLER2 
B72B4CKQAO MOS 

CflHWT TEU TSCROLLER 

DISHUASTER32 
DISTAM SUNS 
ELECTRONIC MAKER 
FINAL COPY 
FINEPRINT 
FOX BASE- 20 
GALILEO 2 
HYPER BOCK 

imagine i 

tUAQINE 2 SURFACES 
MACRO PAINT 
MAGNETtC PAGES 
MAXIPLAN 2 7 
MCHAMMERDEUO 
MEOIA SHOW 



PELIKAN PRESS 
PIXEL 30 20 
POWER UTILITIES 



STARTREKNEWG.PICS 



TUFF STUFF DEMO 
WfíBOPfWTPfíO 
VALLEJO PICTURES 



HARDWARE & CIA 



AMIGA 500 DELUXE (1MB. CLOCI 
A520) 

AMIGA 500512KB 

A520 TV MODULATOR (NTSC OU 

PAL-M] 

SUPER-AGNUS. (CHIP) 

A501 (EXPANSÃO 1MB) 

SUPRARAM 2MB 

DIGIVIEW 

SAMPLER 

MIDI 

MINIGEN 

SUPERGEN 

HD40M 

HD80M 

SCANNER 

ACTION REPLAY 

AD-SPEED 

DISQUETES 3 1/2 E 5 1/4 
VXL30 - 25 MHZ (ACELERADORA) 
DRIVE3 1/2A1011 
DRIVE 5 1/4 

IMPRESSORACITIZEN (COLOR) 
FITAS PI IMPRESSORACITIZEN 
TRANSCODIF TV PARA RGB 
TRANSÇODIF A520 PI PAL-M 
ASSISTÊNCIA TÉCNICA 
MANUTENÇÃO ESPECIALIZADA 



CATÁLOGO GRÁTIS 
PARA MSX OU AMIGA 



PARA MAIORES INFORMAÇÕES. SOLICITE POR CARTA NOSSO CATALOGO COMPLETO E ATUALIZADO COM 
OS PREÇOS DE TODOS OS PRODUTOS ANUNCIADOS E MUITOS OUTROS. OU VISITE-NOS EM NOSSO 
SHOW-ROOM. FORNECEMOS QUALQUER INFORMAÇÃO PELO TEL (021) 232-7136 DE 2* A 6* DAS 9:00 AS 



JOGOS PARA 1.1, PLUS. DDPLUS. 2.0 E MEGARAM 

OS MELHORES JOGOS SE LEC ION ADOS EM PACOTES ESPECIAIS 

APLICATIVOS DIVERSOS 

LINGUAGENS DE PROGRAMAÇÃO 

APLICATIVOS PROFISSIONAIS COM MANUAIS 

GRAVAÇÕES EM DISQUETES 5 1/4 E 3 1/2 



PERIFÉRICOS PARA MSX 



(SEMPRE O MENOR PREÇO DO RIO. COMPROVE! 
E AINDA FACILITAMOS PAGAMENTOS) 

• DRIVE DDX 5 1/4 360K8 (COMPLETO) 

• DRIVE DDX 5 1/4 720KB (COMPLETO) 

• DRIVE DDX 3 1/2 720KB (COMPLETO) 

■ INTERFACE DDX PARA DRIVE 

• GABINETE/FONTE DDX PARA DRIVE 

■ MEGARAM GAME DDX 256K8 

• MEGARAM D IS K DDX 256KB 

- MEGARAM D IS K DDX 512KB 

■ MEGARAM D IS K DDX 768KB 

■ IMPRESSORA EPSOM 80 COL. 

• IMPRESSORACITIZEN COLOR 

- KIT 2.0* DDX (c/ ou sem instalação) 

• KIT 2.0 DDX (c/ ou som instalação) 

• MODEM DDX 

■ EXPANSOR PE SLOTS DDX 



SOFTS PROFISSIONAIS PARA MSX 



CONTROLE DE MALA DIRETA MSX 

Maia Direla desenvolvida em Pascal com múltiplos relatórios 
(você escolhe os campos a serem impressos e o tipo da 
ordenação). Impressão de etiquetas em 1, 2 ou 3 carreiras 
utilizando o novo padrão de CEP dos Correios. Todo guiado 
por menus de barra, ê um programa fácil de utilizar e trabalhar. 
Permite até 30.000 registros por disco (dependendo da capa- 
cidade do disco). Procura/busca dados através de nome, nú- 
mero, endereço, telefone, efe... 

CONTROLE DE VÍDEO CLUBE 2.3 MSX 

Agilize os trabalhos em sua locadora! Utilize o Controle de 
Video Clube e elimine as anotações/registros em fichas de 
papel. Trabalha com até 4 tipos/classes de fitas com preços e 
prazos diferenciados; emite 14 tipos de relatórios (clientes, 
filmes e distribuidoras). Capacidade máxima para 4.000 clien- 
tes e 7.000 titãs com 2 drives de 720KB. Funciona em 64 
colunas para MSX1 ou 2 para qualquer drive. 



Compatíveis com micros MSX 1.0,1.1, Hotbit. Plus. DDPIus e 2.0. 

Preço em disquete 5 1/4 360KB: Cr$ 42,000,00 cada programa — Preço em disquete 3 1/2 720KB: CrS 45.000.00 cada programa 
Obs.: O preço dos programas acima tem validade ate 15/06/92 e inclui o disquete, manual, despesas de correio, garantia de 1 ano e suporte técnico 
Pagamento: Cheque nominal cruzada à Agnui Informática, com um telefono de contato. ou compre diretamente em nosso endereço Especifique o nome 
do sott e qual o tipo do disquete. 



AGNUS INFORMÁTICA 



TEL: (021)232-7136 

> DE JANEIRO -RJ- CEP 2005C-002 



MuLTIMÍDIA: 

O AMIGA A UM PASSO DO FUTURO 



Daniel Bueno Bracher 

Se uma imagem vale mais que mil pa- 
lavras, uma animação vale um milhão. 
Principalmente se estiver acompanhada 
dc som, lexlo, video, cie... A mullimídia é 
cxalamente a junção dc várias mídias: 
som. gráficos, animação, vídeo, lexlo, 
etc. dentro de um contexto inierativo. Um 
exemplo que pode ilustrar islo seria um 
programa mullimídia que ensinasse a his- 
lória do Brasil. Uio estudante pede infor- 
mações sobre o descobrimento e o micro 
moslra imagens de Porlo Seguro, moslra 
a caria de Pero Vaz dc Caminha ao rei e 
ainda por cima "recita" o lexlo na íntegra 
a primeira missa no Brasil. Depois o estu- 
dante escolhe se quer estudar sobre as 
Capitanias Hereditárias ou as invasões es- 
trangeiras. É muito mais interessante (e 
produtivo) estudar assim do que estudar 
em livros onde a pessoa só tem o recurso 
da leitura.com figuras paradas, obrigando 
o leitor a seguir uma sequencia linear. 

A mullimídia rompe estas limitações, 
permitindo ao usuário "navegar" pelas in- 
formações sem uma ordem pré-delernii- 
nada, decidindo o que vai aprender 011 
não. A mullimídia pode ser aplicada em 
varias áreas, além da educação. Os exem- 
plos mais comuns de utilização seriam nas 
áreas dc vendas, central de informações, 
palestras, culreleuimcnio, ou em qualquer 
área onde seja necessário passar infor- 
mações, e onde a interação com o usuário 
seja bcni-viuda. 

A PLATAFORMA IDEAL 

A mullimídia requer que se processe 

grande velocidade, isso, nós saltemos que 
o Amiga faz muilo bem: afinal os jogos 
são a maior prova disto. Um exemplo 
concreto da adequação do Amiga para a 
mullimídia, é o sistema de informações da 
olimpíada de 1996 nos EUA, lodo feito 
em Amiga. No Brasil, mais especifica- 
mente na SUCESU '91 a prefeitura de São 
Paulo mostrou diversas áreas onde atua 
usando um Amiga 30(10 ligado a um vi- 
deodisco. A pessoa scleciona uni ilcm, 
como por exemplo educação, e o mico* 



mostra imagem dc crianças esiudando. Se 
o usuário escolher mais especificamente a 
opção "bibliotecas", uma imagem de bi- 
blioteca aparece e uma voz lala sobre o 

Recursos multiniídia também podem 
ser usados pelos produtores de vídeo para 
a confecção de vinhetas e aberturas onde 
seja necessário sincronizar gráficos e sons 
no computador. Essa área específica da 
mullimídia é chamada deDesklop Presen- 
tation. 

O Amiga dispõe de diversos progra- 
mas "Aullioring System" destinados a ge- 
rar aplicações mullimídia. Alguns dos 
principais programas são: 

"Através díi luultiiiiíclia, é 
possível "navegar" através dos 

textos e figuras, sem se 
preocupar em seguir qualquer 
ordem precslalk lccida" 



AMKIA VISION (Commodore) - Um 

Seu sistema de programação é totalmente 
iconográfico e de grande clareza, pemii- 
lindo fácil depuração dc erros. Gera apli- 
cações com extrema velocidade e 
comodidade. Permite lestar e copiar roli- 
nas eulrc aplicações. Pode ser controlado 
via AREXX e possui amplo controle so- 
bre entrada de dados por loque manual na 
leia do monitor (Toucíi Screen) e sistema 
de videodisco, Eni suma, ideal para qual- 
quer aplicação mullimídia, com a vanta- 
gem que ele e incluído na venda de alguns 
Amiga 500. 

DELUXE VIDEO III (Electronic Arts) 

gráfico, porém sua programação é feita 
com temporização dc eventos, ou seja, são 
inseridos numa linha de tempo, ao invés 
de eventos consecutivos. Possui fraco sis- 
tema de decisões, banco de dados e de 
controle de periféricos. Pode usar anim- 
brushes e c mais recomendado para mos- 
trar telas em sequência. 



PRESENTATTON M ASTER (Aegis) - 
Típico programa dc apresentação de 
slides, porém com a especialidade de ge- 
rar slides de qualidade profissional. Pro- 
duz slides usando PoslScripl com 
definição de cores por sisiema PAN- 
TONE ou DIC. Permite criar imagens 
com seu editor gráfico, importar imagens 
do Adobe llluslratore usar fontes de letras 
(inclusive padrão Compiigraphic). Possui 
planilha elelrônica para gerar gráficos, se- 
ja de barra ou de setor. Inclui grande va- 
riedade de clip arts e fontes. 
('ANDO (Inova tronics) - Comandado 
principalmente por roteiro escrito, porém 
as aplicações básicas dc mullimídia po- 
dem scr feitas no sistema "poiul-atid- 
click". A necessidade de digitação ocorre 
para o desenvolvimento de aplicações 
complexas, incluindo a geração de aplica- 
tivos de qualidade profissional. Apesar de 
não possuir coisas específicas de niultinií- 
dia, como controle para videodisco c 
transições de imagem, manipula o básico 
de grálieos, bi ushes, sons e animação. Na 
parle de programação suporta o ambiente 
do Workbeuch, como janelas, menus pull- 
down, gadgets, ele ... O CANDO pode 
criar programas de controle para software 
que possua porta AREXX (como Ari Dc- 
parlament Professional da ASDG ou o 
DigiPainl da NewTck). 
FOUNDATION (Impulse) - Funciona 
por roteiro de comandos. Possui help sen- 
sitivo ao contexto, que mostra exemplos 
que podem ser copiados para a área de 
trabalho e estudados. Pode irabalhar com 
sistema de hipertcxlo onde faz com que 
sentenças se tornem objetos inlerativos. 
THE DIRECTOR VERSION 2 (The 
Righl Answer Group): E realmente uma 
linguagem dc programação, ou seja, alta- 
mente poderosa, porém a mais difícil de 
se dominar. Possui utilitários para a cria- 
ção de botões, áreas de armazenagem dc 
imagens para fulura manipulação e editor 
de polígonos que podem sofrer metamor- 
fose. Eniuilo poderoso na manipulação de 
gráficos, podendo gerar efeitos em deter- 
minadas áreas da tela. Muitos dos maiores 
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ricte a sua pouca exigência cie memória e 
velocidade de execução. 
VISIONARY (AEG IS) - Não é exata- 
mente um "auihoring sysiem": foi criado 
mais para a confecção de advcnlurcs. p ( >. 
rém possui caracleríslicas que obabililani 
para a multimídia, como rolamento de 
(elas grandes, animação, som, lala, MIDI 
c execução de áreas do programa através 
de seleção de objelos. Inleressante nolar 
sua capacidade de desmembrar frases cm 
Componentes menores como sujeilo, ver- 
bo ou adjunto por exemplo. 

AS FERRAMENTAS 
DE APOIO 

Para completai o suporte à multhní- 
dia, existem à disposição do usuários, vá- 
rios "pacotes" contendo leias de 1'uudo, 
som digitalizado e brushes ]>ara confecção 
de bolães para menus. Uma fonte recente 
de suporte é o CD-ROM. São CDs nor- 
mais onde sc guarda música, só que gra- 
vados com outro tipo de informações. 
Cada CD armazena cerca de 600 MB. 
Infelizmente, como o próprio nome diz, o 
CD-ROM é só para a leitura. 

Existem dois modelos de CD-ROM: 
A690 (Commodore) e CDX-650 (Xetec). 
Ambos permitem "locar" CDs com músi- 
ca (incluindo software para programação 
da ordem das músicas) e a capacidade de 
emular CDTV (maiores informações mais 
adiante). O Amiga já possui uma vasta 
biblioteca para CD-ROM COÍBO a Fred 
Fisli Collcction I & II (com o equivalente 
a 470 disquetes com programas de domí- 
nio público)ecolctâneasde telas de fundo 
em 16 milhães de cores. Como estes sis- 
temas usam o formato de lei lura padrão do 
mercado (1SO-9660), é possível dispor de 
CD-ROMs de oulras plataformas, como 

discos produzidos pela revista TIME so- 



bre a guerra do golfo, contendo imagens C 
sons do COnflitO. e todos os discursos de 
Saddam Hussein. Pode-se dispor também 
dos CDs produzidos pelo governo ameri- 
cano, com as imagens capturadas pelas 
espaçonaves Voyager I e II (o mapeameu- 
to de altitude dos EUA podem ser usados 
em programas como o Vista Pro). 

A MAGIA DO CDTV 

A Commodore lançou oficial mente, 
no dia 4 defunto de 1 990 na CES (Consu- 
mer Electronics Show - a famosa feira de 
produtos clclrònicos dos EUA), um apa- 
relho chamado CDTV. Este aparelho do 
tamanho de um videocassete, mas com 
aspecto de um CD Player, é na verdade a 
primeira plataforma exclusivamente dedi- 
cada a mullimídia. O CDTV (Commodore 
Dynamic Tolal Vision - US$650) é um 
Amiga 500 sem teclado c unidade de disco 
flexível, porém com um conlrolc remoto 
de 2H teclas onde se controla totalmente o 
aparelho. Seu alvo principal são os lares, 
escolas e cursos. 

No seu projeto inicial (apelidado ca- 
rinhosamente de "baby") foi coordenado 
por Nolan Bushndl (para quem não sabe, 
o inventor do Alari). Foi acrescido (além 
dos fantásticos chips especiais do Amiga) 
do chip CDXL, que pennile "rodar" ani- 
mações direlo do CD, em tempo real, e 
pOSSllía 2 KB de memória não-volálil para 
armazenagem de relógio, "preferences" e 
ale sua posição em um jogo. Seu formato 
de leilura também é ISO-966ÍI, permitin- 
do (além de usar sua biblioteca de mais de 
80 lílulos), usar disquetes de oulras plala- 

O CDTV lambém tem possibilidade 
de lerdiscosnos formatos CD+G (conten- 
do gráficos), CD+MIDI (conteúdo músi- 
cas para instrumentos ligados à interface 

MIDI) e o PhotoCD (porém ainda faltam 
de alguns acertos quanto 10 direito autoral 



junto à Kodak), além de obviamente per- 
mitir tocar CDs musicais. Todos os peri- 

joyslick, e teclado, são operados via 
controle remoto, sem que um influa com 
o outro, cruzando os sinais. Visando o uso 
como mais um eletrodoméslico, o CDTV 
pode ser ligado normalmente em uma te- 
levisão. 

Além desla saída, o DCTV possui ain- 
da uma saída para monitor RGB e Y/C, 
para uso em sistemas S-VHS, Hi-S c ED- 
BETA. Além disso contém "vídeo slol", 
para a conexão de genlocks, além de porta 
paralela, poria serial, saída para disk drive 
normal do Amiga, saída para controle de 
periféricos por controle remoto, duas saí- 
das de áudio, saída para headphone, porta 
para cartões de memória e MIDI 1N/OUT. 

Pode-se também acoplar o sistema 
CDTV Pro (US$150), que contém um 
mouse, um teclado e um drive, permitindo 
rodar os mais de dois mil programas exis- 
tentes para o Amiga. Existe também uma 
configuração de CDTV específica para 
quiosque (local de exposição da aplica- 
ção), contendo um monitor I0K-4S. tela 
Touch Screen, o próprio CDTV e um 
drive externo. Existem para o CDTV vá- 
rias aplicações, a começar pelo próprio 
••Welcomc Disk" (o manual do CDTV 
eslá lodo neste disco) que é muito bem 
feito, não deixando nenhuma dúvida para 
o usuário. Além disso existem jogos edu- 
cacionais; luloriais diversos para música 
e aprendizado de línguas; enciclopédias 
como "The American Heritage [Ilustra- 
ted", "Complete Works of Shakespeare", 
"The Illustrated Holy Bible" e "Time Ta- 
ble of Hislory". Todas as aplicações são 
interalivascom imagens de excelente qua- 
lidade. Oulra coisa inleressante são os jo- 
gos adaptados para o CDTV, como o 
tradicional Lemmings com mais fases e 
som, Wrath of lhe Demon, Xeuon 2, 
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Loom, Secrcl of Monkey Island e jogos 
como Defender of the Crown II [eito es- 
pecialmente para o CDTV, aproveitando 
lodo o seu potencial multiniídia. Atual- 
menleseu maior rival é o CD-J da Phillips, 
que apesar de ter uma rede de distribuição 
melhor, contém menos títulos (cerca dc 
30) ciem menos possiliil idade de virar um 
computador real. 

A Commodorc pretende acoplar o 
DCTV ao CDTV, conferindo ao sistema 
a capacidade dc gerar unia imagem com 
milhões dc cores a baixo custo, c futura- 
mente o chip MPEG, que permitirá locar 
sequências de vídeo direlo do CD-ROM. 
Para quem gosta de dados técnicos, aí vão: 

• CPU: Motorola MC68000 a 7.14 Mbz; 

• MEMÓRIA: 1 MB de Chip RAM + 2 
KB de memória não volátil; 

• SLOTS INTERNOS: Vídeo Slot de 
15 pinos para conexão com genlocks; 

• SAÍDAS DE VÍDEO: RGB analógico 
(normal do Amiga), RGB digital, vi- 
deo composto, Y/C (para S-VHS, ED- 
BETA e HI-8), getilock opcional; 

• ESPECIFICAçõcs DO CD-ROM: 
taxa de transferência de 171 KB/se- 
gundo, tempo de acesso médio de 0.5 
segundos, capacidade dc armazena- 
gem de 550 MB (aproximadamente 20 
disquetes), padrão !SO- 9660; 

• ESPECIFICAçõcs DO CD: 8X over- 
sampling, resposta de frequência entre 
20-20K1]/, taxa de amostragem fiKhz- 
44Khz; 

• PORTAS TRASEIRAS: paralela, se- 
rial, saída para drive exlerno, saída de 
áudio, MIDI IN/OUT; 



• PORTAS FRONTAIS: saída para 
lieadphonc, porta pata cartão de me- 
mória (até 64K); 

• CONTROLES FRONTAIS: 
ON/OFF, volume do beadphone, 
controles PLAY/ PAUSE/ STOP/ FF/ 
REW/ SCAN/ SKIP/ CD/ TV/ RESET; 

• SISTEMA OPERACIONAL: Ki- 
ckstart 1.3 em ROM, sistema de ge- 
renciamento [SO-9660, 
descompressão de alta velocidade para 
gráficos, áudio e outros tipos de infor- 
mações; 

• ACESSÓRIOS: drive externo, joy- 
stick, trackbaU, MIDI IN/OUT, cartão 
ROM ou RAM, genlock, sistema de 
expansão para uso com disco rígi- 
do/mod em /drive, teclado, modem e 

O LADO PRÁTICO DA 
QUESTÃO 

Vamos agora entrar na parle prática do 
assunto, mostrando o básico em soflware 
e hardware para a montagem de um estú- 
dio de multimídia. Na parle de hardware, 
a primeira aquisição é um Amiga 50(1 
(US$800) com disco rígido (US$800), pe- 
lo menos 2 MB de RAM (US$350), digi- 
talizador de imagem ou DCTV (US$ 
550), digital izador de som (US$80) e uni- 
dade dc reconhecimento de voz 
(US$200). No plano mais avançado, iu- 
cfui-SC um genlock (US$800) c um video- 
disco regravável (US$5,000). 

Na parle do software, leremos que 
possuir um editor gráfico (Deluxe Paint 



IV, sem dúvida), um editor musical (So- 
nix, DMCS ou ProTrackcr), edilor de 
samples (Audio Master IV, Audiliou IV), 
um orga uizador de animações (Anima tion 
Slation), um reproeessador de imagem 
(PixMate OU Ari Deparlamcnl Professio- 
nal) e o soflware multimídia, propria- 
mente dito (Amiga Vision, CanDo ou 
Director versão 2). Em um quiosque para 
apresentação, seria necessário um Amiga 
500, drive exlerno (US$ 200), monitor 
1084S (US$ 650). Na configuração pro- 
fissional adiciona-se um monitor "louch 
screen" (US$1.200). genlock e o video- 
diseo. Fa/endo-se os cálculos, veremos 
que 0 Custo do sistema básico é dc 
US$2.780 e o avançado é de US$8.580. O 
quiosque básico seria de US$1.650 e o 
avançado de US$8.650 (já incluindo o 
preço dos executivos de fronteira). Com- 
parando com sistemas multimídia dc ou- 
tras plataformas, veremos que o Amiga 
leni uma relação custo/benefício bem su- 
perior, sendo realmente a escolha ideal. 

A multimídia é ainda pouco explorada 
em (ermos mundiais (e quanto mais de 
Brasil), mas lende a se desenvolver rápi- 
damente com inovações como o MPEG, 
com a padronização dc arquivos de som c 
vídeo (o Amiga já leni isso desde o início), 
authoring systems mais complexos, e 
principalmente a conseienlização das pes- 
soas sobre uma concepção revolucionária 
de transmissão de dados e informações, 
que deixam o usuário livre para decidir 
por onde navegar entre bits, bytes, ima- 
gens e emoções. ■ 
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•1SX Liue permiti' : ii;ie;in com >Iuih-s 

ilém dc "slide show" delirias grifii 
'rcço: CrS51.H10.fXl 



SUPRIMENTOS 



putaçao gr.r 
s im _í d'im. 



PERIFÉRICOS 



■ DrivesS 1/4 

' Drivesi \a 

' Monitores 

1 Jovsiiclcs 




NOVIDADES 
ATENDEMOS TODO O BRASIL 
ÚLTIMOS LANÇAMENTOS 



PROMOÇÃO P/ AMIGA 

PACOTE: 3 APLICATIVOS 

1- li» 1 I XI : 1'AINT IV + ANIMATfON STATION + 

t'Ai.i.t(;ii\i'[[i:k( i discos) 

1'rn;»: 1>S 31(KI().tKI 

2- IMAGINK-31) CONSTRUCTION KIT WORD 

HnlíTII,; discos) 
1'rc-co: rr$ 32.1XXJ.OO 

• Disco 3 1/2 já incluído 



OUTROS PRODUTOS 



HiiekClipSou 



- Sons [ 



ip Sc 

(FF. CrS 10.500.00 (cada). 

ícflooõo 1 ** 1 ■ Cole í ãoae,or " esDa,aDpain, p,oW,ltB ' elc CrS 

Triex Porno Show, vols. 1 .2, 3 e 4 - Slldeshows ei 

púBfeo) Cri 10500.00. 
HiiekMusicTrack», vols. 1,2. 3, 4* 5 - Excelentes musicas (PD) 
para ProT.aekpr. e i c . Cri 7. 600, 00. 

Hilek Music Colleelion - Todos os ptoqiamas musicais reunnJc 
num so pacote. Snund Programs, ClipTSounds «1 e *2 e Mus 
Tracks 1a 5 CrS 65 OOO.OCr 
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Amiga x pc: 

A QUESTÃO DA COMPATIBILIDADE 



Luiz Fernandes de Moraes 



Compatibilidade sempre foi ;i palavra- 
chave no inundo tios computadores. 
Uma prova disso foi dada pelo próprio 
MSX, cuja característica das mais iniçrcs- 
santcs É íi extrema racilidade ua troca de 
arquivos com o IBM-PC. 

O Amiga não c um caso assim Ião 
diferente. Embora os seus arquivos e até 
mesmo o tipo dc formatação do disquete 
(880 Kb ao invés dos 720 Kb normais) 
sejam quase exclusivos, simples progra- 
mas como o DOS TO DOS se encarregam 
de corrigir esla situação. Com ele c possí- 
vel formatar discos para o PC ou convcrler 
arquivos de um micro para o outro. 

mentos em que c preciso ir mais além, 
Jazendo com que o Amiga se torne um PC 
de verdade. E c para esle.s casos que existe 
a placa emuladora Arome, da VorteX 
Computersystemes. 

OS PRIMEIROS PASSOS 

Mesmo em sua primeira versfio a 
ATonce era uma das irés opções serias do 
mercado de emuladores de IBM-PC. As 
outras boas opções eram a KCS Powe.r- 
board e a A2000 Bridgeboard (cujo incon- 
veniente sempre foi o preço elevado) 

A ATonce linha apenas 8 Mhz de 
ciock e um emulador 8(1286, o que resul- 
tava cm um AT28Ó com velocidade dc XT 
turbo. Já a nova ATonce opera com 16 
Ml)/ e possui um slol para a colocação de 
um interessantíssimo item opcional: o co- 
processador aritmético 80C287. 

Coprocessadores aritméticos sempre 
foram itens muito comuns noPC.e muitos 
programas são proposital mente codifica- 
dos de forma a lirar vantagem disso. 
Quando se coloca um 80C287 a 12 MU/ 
na ATonce. ela pode não se loruar um 
fórmula 1 mas, sem dúvida, começa a se 



MEMÓRIA E DISCO RÍGIDO 

Outra melhoria foi com relação à me- 
mória. A nova ATonce pode usar até 6 Mb 
dc memória RAM. Isto significa que você 
pode ler um AT286 de "mentirinua", com 
um poder dc fogo ale mesmo superior que 
muito AT de verdade, principalmente 
miando se lembra que bastain 2 Mb dc 
RAM para rodar o famigerado Windows 
3.0 com um mínimo dc conforto. 

A terceira grande melhoria na perfor- 
mance da ATonce, di/ respeito ao uso de 
discos rígidos: a placa agora suporta até 
24 partições e oferece duas formas para o 
Setup, A primeira forma c reservar o HD 
inteiro para arquivos no formato MS-DOS 
(só que isto requer um disco rígido a mais, 
somente para usar com o AT). A segunda 
opção é criar um arquivo com o formato 
standard do AmigaDOS e usá-lo como se 
fosse uma partição de MS-DOS. 

Enquanto a primeira opção leni a des- 
vantagem do euslo (um disco rígido espe- 
cial), a segunda resulla em custo zero, mas 
com uma exasperante lentidão no acesso 
ao HD. A velocidade na transferência dc 
dados é apenas sofrível e, o que é pior, o 
reconhecimento da pseudoparlição do 
MS-DOS nãoé 11)0% a prova de falhas. 



Com relaçã< 
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abrindo pelo menos 2011 buffers com o 
comando ADDBUFFERS do Amiga- 
DOS. Isto sacrifica uns 100 Kb dc RAM 
e pode ser um pesadelo para usuários que 
possuem apenas 1 Mb de memória. Já com 
relação às falhas do sistema, sabe-se lã o 
que fazer. 



HARDWARE A TODA 
PROVA 

Toda essa incerteza com relação ao 
disco rígido é, na verdade, um pouco dis- 
pensável, jã que ainda são poucos os usuá- 
rio s brasileiros do Amiga que 
descobriram as vantagens do Harddisk e 
qUC não conseguem mais sobrev iver sem 
ele. Deixando isso um pouco de lado. a 
verdade c que a ATonce c uma peça de 
hardware excelente, um verdadeiro sallo 
quântico em relação ã sua versão anterior. 

Se o usuário possuir ao menos 2 Mb 
de Fasl RAM, poderá usufruir do mullila- 
skiug com a ATonce. Ela "roda" como se 
fosse um lask comum do Amiga, c o usuá- 
rio pode ficar trocando entre Workbeneh 
e MS-DOS, da mesma forma que se cos- 
luma fazer com os programas normais do 
Amiga. 

Com tudo isso a ATonce é quem 
atinge a maior pontuação entre os emula- 
dores de PC disponíveis para o Amiga. 
Em lermos dc circuito cia c muito bem 
construída, com acabamento de alia qua- 
lidade e logo na primeira olhada ela causa 
boa impressão. 

Embora ela tenha o apenas o dobro da 
velocidade da versão antiga, islo significa 
mie cia é de/ vexes mais rápida que um 
XT operando a 4.77 MhZ. Falando clara- 
mente, ela opera da mesma forma que se 
esperaria que um AT286 de 16 Mh/ o 
Fizesse. Nem mais. nem menos. É um 

dc Amiga, que esporadicamente precisam 
se penitenciar usando um outro tipo de 



ATonce Plus 

Vorlex Computersystemes 
preço - 300 dólares 



0 



ASSINE CPU! VEJA COMO NA PAGINA 22. 



15 -CPU -AMIGA 2 



Amos. criador ou colaborador? 



Alberto C. Meyer 

A verdade seja dita. Todo mundo que 
jã adquiriu um computador, seja um 
TKS2C ou um AT4X6, gosiaria de ser 
programador. Mesmo aquele que só quer 
usufruir da máquina, volta e meia se de- 
para t om algum tipo de problema que só 
pode ser resolvido alravés da programa- 

a penas o conhecimento .sobre a máquina: 
é necessário lambem unta boa dose dc 
imaginarão, paciência e, acima de Indo, 

mundo real, 

A maneira mais fácil de se programar 
um Amiga é alravés dos diferentes lipos 
de Basics existentes. O Basic c reconheci- 
do mundialmente como a linguagem de 
programação mais adequada ao usuário 
iniciaste, sobreludo porque seus poucos 
comandos são adaplados da língua ingle- 
sa. Ex.: PRINT, que no mais puro inglês 
querdizer IMPRIMIR. 

Todo mundo já viu em alguma revisla 
especializada em informática, dezenas de 
programas em Basic, A CPU a cada edi- 
ção traz vários deles no formato MSX 
Basic, para que os leitores, além de conse- 
guirem programas com custo zero, pos- 
sam lambem aprender alguma coisa. Por 
isso, não será feita aqui qualquer explana- 
ção detalhada a respeito do Basic. Neste 
ariigo, vamos conhecer um pouco mais 
sobre um lipo de Basic que vem fazendo 

gaioAMOS. 

DANDO PARTIDA NA 
CRIAÇÃO 

A linguagem AMOS foi desenvolvida 
originariamente para os computadores da 
linha ATARi ST, e possuía o nome de. 
STOS. Ao ser recriado para o Amiga, ela 
ganhou uma nova safra de comandos grá- 
ficos e sonoros, para aproveitar o hard- 
ware superior com que a Commodere 
agraciou a lodos nós. Atites de continuar- 
mos, vou couiar um hisiorinha para você 
(esta hisiorinha aconteceu aqui mesmo no 
Brasil]: 

...Lá pelos idos de 1985, uma firma 
nacional de equipamentos cieirônicos, 
mais conhecida como Gradiente, resolveu 



lançar um microeompulador pessoal vol- 
tado principalmente para o uso doméstico. 
Esle computador, caso você não tenha 
adivinhado, se chamava MSX. Foi lança- 



do um poderoso esquema 
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no qual todas as balerias a] 


lontavam para 
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i que. o MSX 




idade de jogos 




doum"video- 


game de luxo" (para a é|: 


oca). Duranle 


m uitos anos, várias softhou; 




ra acabar com o estigma de 


videogame do 



MSX, através do lançamento de vários 
aplicativos realmente profissionais. Fim 
da eslória! 

Mas, o que isto tem a ver com o nosso 
arligo sobre AMOS? É que a Mandariu, 
softhouse criadora do AMOS, lançou-o 
com o sugestivo nome de AMOS, The 
Games Crealor. Na embalagem original 
do AMOS, você somente encontrará as 
palavras "AMOS, The Crealor", mas, du- 
rante a leitura do manual e também du- 
ranle Ioda a fase de marketing do produto, 
c realçado todo o lado da criação de jogos. 
Será que o AMOS lambem ficará estigma- 
tizado por aqui? 

Não podemos deixar isto acontecer. A 
linguagem AMOS possui mais de 500 
comandos que auxiliam o programador a 
criar QUALQUER tipo de software, 
desde jogos simples até aplicativos co- 
merciais. Mas é importantíssimo abordar 
uma questão: o AMOS não (az nada so- 
zinho. 

Muito usuário, depois de leras propa- 
gandas, I ica a] urinado para adquirir o pro- 
grama. Afinal, eslá implícito nelas que 
você se tornará um programador quase da 
noite para o dia, o que é um completo 

AMOS é uma linguagem de progra- 
mação, que embora muito parecida com o 
Basic comum, necessita de muito estudo 
e Constante treinamento. Quem não 
conhece os conceitos básicos de progra- 
mação estruturada, pode ficar um pouco 
perdido durante a fase de programação, 
pois as aplicações criadas com o AMOS 
podem usar e abusar dos chamados Procc- 
dures (procedimentos), muito usados na 
linguagem Pascal. É claro que, se o seu 
objetivo é imprimir seu nome na tela, ou 



mesmo criar um pequeno banco de dados, 
você conseguirá fazê-lo com um mínimo 
de esforço. Mas, se o seu objetivo c a 
criação de um jogo comercial, com belís- 
simos gráficos c movimentação cons- 
tante, prepare-se para passar semanas ou 
ale mesmo meses tia criação do seu pro- 
duto. O (empo envolvido dependerá do 
seu conliecimenlo de linguagens anle- 




mas de CAD ou dc animação de sólidos 
tridimensionais, apesar da velocidade 

sistema AMOS foi idealizado de forma a 
produzir programas com boa velocidade 
de processamento, mas não espere algo 
semelhante ao Cou Assembly. O autor do 
sistema, um francês chamado François 
Lionet, criou vários comandos para ani- 
mação de sprites e leias, que "rodam" 
numa das 16(!?!) interrupções do Amiga, 
e que, por isso, não tomam nenhum tempo 
da CPU (a máquina, não a revista). Pode- 
mos, entre outras coisinhas mais, carregar 
telas (inclusive HAM), samples. trilhas 
sonoras, usar spriles e bobs em alta velo- 
cidade, modelar e usar objelos tridimen- 
sionais, além de contarmos com nada 
menos que 45 comandos só para o uso 
com menus, alem de outros lautos para o 
uso com janelas. Ao final da fase de pro- 
gramação, você pode compilar tudo, o que 
faz do seu trabalho uma obra realmente 
profissional. 

CONCLUINDO 

Se o seu objetivo c começar a progra- 
mar seriamente, eu o aconselho a procurar 
a linguagem AMOS. Mas saiba que, sem 
o manual, você não conseguirá quase na- 
da. Ele c imprescindível. 

Agora, quando você "rodar" um pro- 
grama feito em AMOS, não pense que 
AMOS gerou ludo aquilo sozinho. Na 
verdade, °0'-í- do que você eslará utilizan- 
do, é fruto da inteligência, imaginação e 
obstinação do programador. Por isso. sai- 
ba dar valor ao trabalho de outra pessoa, 
pois amanhã, quem sabe, alguém poderá 
estar julgando o seu próprio. ■ 
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A HORA DA DIVERSÃO 



Alberto C. Meyer 

V jogo cora excelentes gráficos e sons 
mas com razoável jogabilidade, ou iire- 
fere justamente o conirário, boa jogabili- 
dadc com gráficos razoáveis? 

Eu prefiro o segundo, mas parece que 
a nossa querida Psygnosis, aquela sof- 
Ihousc que já fez muita gente passar a 
noite acordado, prefere o coulrário. Os 
lançamentos dela para este mês deixam 
muito a desejar no quesito jogabilidade. 
Estou lalando do ansiosamente aguardado 
AGON Y e do seu co-innão ORK. Agony, 
apesar do seu carregamento extremamen- 
te ledioso, consegue ser um pouco melhor, 
pois é um shoot'n up puro, ou seja, se algo 
se move pela leia bem na sua frente (e às 
vezes também na traseira), mate-o. Os 
gráficos são muito parecidos com o do 
Shadow of lhe Beasl 11. Talvez, quem 
sabe, a causa disto seja que, por incrível 
coincidência, a solihouse é a mesma. 

A música do jogo possui um estilo 
hardeore não deixando muito espaço para 
medilaçães profundas, ou como diria al- 
gum fanático pelo melálica, é tudo paulei- 
ra pura. Já Ork é muito bonito, 
engraçadinho, mas com uma movimeuta- 

(que apesar de muito bem desenhado pa- 
rece a Ze/é Macedo com uma tremenda 
dor de barriga). Só para las da Psygnosis. 

Mas em matéria de shool'n ups quem 
cslá arrasando este mês c o PROJECT X. 
Criado por uma softhousc relativamente 
nova, a Team 17, este jogo tem tudo para 
agradara quem gosta de jogos com muita 
ação. A trilha sonora composta para ojogo 
é belíssima, assim como lodos os santplcs 
presentes, que na maioria da vezes, são 
vozes digitalizadas informando quais são 
as anuas disponíveis e qual c a hora exala 
dc usá-las. Em matéria de gráficos, ojogo 
já pode ser considerado um futuro clássico 
(é só deixar o tempo passar). Os progra- 
madores não usaram muito o efeito paral- 
lax, é verdade. Mas tudo c de muito bom 
goslo e com grande riqueza dc detalhes. 
Nola-se principalmente o apuro nos 
contornos das figuras de forma a evilar 
que os sprilcs se confundam com o cená- 
rio, passo fundamental na criação de qual- 
quer jogo do lipo "espacial de ação". 



Falando em sprilcs, os programadores 
estão preferindo colorir mais seus spriles 
em detrimento de animações mais aperfei- 
çoadas. Isto iucremenla o falor velocidade 
nos jogos dc ação. ProjeclXnãoé um jogo 
fácil. Todos os experts consultados por 
mim acharam ojogo excelente mas seuli- 
ram muita dificuldade para passar de lase, 
o que mantém sempre o interesse pelo 
jogo e não o deixa ficar guardado naquela 
caixa de sapatos onde você certamente 
mantém a sua colcção (apesar do cheiro 
dos disquetes não ficar lã muito bom...). 

Na área dos esportes, esle mês lemos 
o JOHN MADDEN FOOTBALL, que 
não é o nosso futebol (que lá nos EUA é 
conhecido como soccer). Este jogo é para 
quem gosta de futebol americano, que é 
aquele jogo onde um monte de sujeilos de 
estatura pra-lã-de-alla, se engalfinham em 
busca dc uma bola que mais se parece um 
caroço de fruta com uma cicatriz lipo 
Franksleiu. Para falar a verdade, o jogo é 
muito interessante (o de verdade) e vale a 
pena conhece- lo, mas não através da sua 
versão computadorizada. Este jogo foi 
feito para quem já conhece ojogo na vida 
real e cslá acostumado com suas lálicas e 
jargão, pois a simulação criada pela EIc- 
Ironic Arts é muito real e não deixa muilo 
espaço para a aprendizagem. Os gráficos 
e sons são acima da média, tudo muilo 
profissional, como é o estilo desla sol- 
Ihouse, que dentre outras coisas, é a pro- 
dutora do excelente Deluxe Painl IV e do 
F1K INTERCEPTOR. Se você não está 
acostumado com "quarterbacks" e "wide 
receivers", deixe de lado esle jogo. Mas se 
você acompanha o Show du Esporte pela 
TV Bandeirantes ou assiste a ESPN e sabe 
tudo sobre esle esporte, nãodeixe que seus 
disquetes percam esta oportunidade. 

AGINDO COM 
INTELIGÊNCIA 

Outro tipo de jogo que fascina os mi- 
creiros, especialmente os mais velhos que 
"não têm habilidade nem rellexo para jo- 
gos de ação", são aqueles que apelam para 
o raciocínio e estratégia do usuário. Os 
jogos mais famosos neste estilo são os dc 
Xadrez, de. um modo geral, o mundial- 
mente conhecido Telris e o fantástico 



Lentmings. Mas surgiu um outro cuja 
idéia, além de original, é muito interes- 
sante. Trata-se do CLIK CLAK, que é um 



desafio para o nosso e 


slralegismo mile- 


nar. Nele, você lerá qne 


concatenar várias 


engrenagens de forma a 




mento de rotação de u 








dc v irios tacanhos, de 




encaixe coir. perfeição 




rotação seja transferido 


.Dai, então, pode- 


remos jogar uma oulr 


a fase com novo 




plo.duascugrena- 




jadas no meio do 




Jesle tipo de jogo. 




;u. Afinal, o jogo 



ocupa um só disquete c o investimento 
não será muito alto (se você não gostar 
formate o disco]. Pelo menos aqui no Bra- 
sil, podemos ainda conseguir jogos a custo 
quase zero, o que faz do usuário brasileiro 
um ser "privilegiado", apesar do pesinho 
na consciência, não é verdade? 

A NOBRE ARTE DA 
GUERRA 

Não posso deixar de falar aqui num 
jogo já meio Ultrapassado tuas que conti- 
nua fazendo sucesso com os generais de 
plantão: o Centurion. Neste excelente jo- 
go de estratégia, você será um coman- 
dante de legiões romanas que deverão 
conquistar novos territórios a custa de 
muilo sangue dos seus soldados e cavalos. 
Cenlurion c um jogo puramente de estra- 
tégia militar (talvez o melhor exemplar 
nos dias atuais), onde o mais importante é 
a conquista de novas regiões e exércitos, 
qne fazem com que o jogador chegue à 
posição de imperador (com direiro a para- 
da militar, Ave César e tudo o mais). Na 
próxima edição falaremos do SPECIAL 
FORCES da Microprose que, pelas pri- 
meiras impressões, nos pareceu ser um 
jogo de estratégia militar muilo bom. 

Estamos recebendo agora muitos jo- 
gos novos, mas é realmente impossível 
falar de todos nesta seção. Na medida do 
possível, Iraremos para vocês sempre o 
que há de melhor em lermos de novidades 
que valem mesmo a pena conseguir para 
a sua coleçáo. Até a próxima! ■ 
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rMMSGA 




COM MO DO RE AMIGA 




HARDWARE 




MICROS - DOTALIZADORES - GENLOCKS - 




TV MODULATOR [NTSC E/OU RftL-M] - 




EXPANSÃO DE MEMÚRIA - MONITORES 




IMPRESSORAS - ETC... CONSULTE-NOS 

mços . soa CONSULTA 





'DOU MIGUA |PAL] 
ABC BOXING 
AMULUA 

ANOTHtB WTJULL) 
OAEJV JO 
Hlflll l]F 1'HrY 
CHLHSL HJH A COBXit 
OEVIOUS OE5IGN 
DOUULL ORAGON III . . 
GO BI INS [PAI | 
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««IH! BA11 

- I. ' M. .I ■ 

KNK-.HTS OF THF 8KY 

UR & DEATH . . ^to^Bi 

MEGA PHQENIX 

MtíJA 

f.farcm fdh A king :pa, ; 
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THItUMIJLUS 
TTP OIF 
UITIMA V 

WUHLO CLAST. RI JGBV 
!»íco iuU> ■ne^tl$c>j 0 ' , C ' SC0 



COM MO DO RE AMIGA 

MANUAIS - PREÇO SOB CONSULTA 

DELUXE PAINT III [português] 
SCULFT 4D [português] 
VDEO TITLER [português] 
WORK BENCH [porcuguSs) 
ELAN PERFORMER 2.0 [português] 
DIGIRA! NT III [português] 
TURBO 5IIVEH (português) 
AEGIS ANIMATE 30 [português] 
UGHT WAVE WOOELER M 
PAGE FUPPER PUJS F/X [figlêa] 
DE LU XE RAINT II [hglBs) 
THE OIRECTOR [nglÊs] 
THE OISK MECHANIC 
FORMS IN 

AEGYS SOUNO X [inglês) 
30 PROFESSIONAL Inglês) 
UGHT WAVE 3D MANUAL [ingH 
AMOS THE CREATOR (rflês] 
TURBO SILVER [inglês) 
DIGIPAINT III [inglês] 
SCULPT ANIMATE dD fnglès] 



kL [português] 



DEMOS 

WAl Ktn[2Mb] 

STAR TPEK [" ii Mb) .. . 

MAROWiUtn MEGA ii vi: [PAi j 

□LDRAl TRjASH 

OCCAVlfgG PARADJSE |PAL] 

IMVITAL NOiSL II [CAL} 

' HAJMTC UtMO ... „.,.._ 

llECTOlCA. ECSTASY 

iutt sniFf [pal; 

PHFFACE [RAL| 
RCLH i S DFMD [PAL] 



UTILITÁRIOS 



UL-HA UtSIGN 
AuniTION A U 
ii C_If JNTROL 31 
BUTCMEH é O 
URAW Ali pnr: 



O FUTURO DR 
RO SEU I 

PARA EFETUAR O SEU PEDIDO ENVIE SEU NOME. ENDE- 
REÇO E INFORMAÇÕES PERTINENTES AO SEU EQUIPA- 
MENTO, BEM COMO UM TELEFONE PARA EVENTUAIS 
CONTATDS. JUNTAMENTE COM UM CHEQUE NOMINALA 



TAKERU SOFTWARE INFORMÁTICA LTDA. 

RUA SETE DE SETEMBRO, 92 1 2210 
CENTRO - RIO DE JANEIRO 
CEP: 20050 -TEL: [021] 232-0B50 




PROMO.CAO!! 

Segunda colação Konami 
maia IO jogou impardlvaia 

Cr$10.000,00(em51/4) 
Cr$ 15.000,00 (em 3 1/2) 

idos os micros Oa Linha USX 



Sa você pardau a primaira colação, 
ainda há tampo. São BO jogos da 
KONAMI para anriquacar o aau a corvo. 

Cr$ 20.000,00 (em 5 1/4) 
Cr$ 25.000,00 (em 3 1/2) 



MSX NOVIDADES 


PAYASO MAGICO I. .. 




PAYASO MAGICOU... 




MOTORISTA ESPACIAL 




AUTO CHASH 




ZONA ZERO 




GENGIS KHAN 




MEGA PHOENIX 




SPACE COMBAT 




MITSUME GATO RU. 


msx 1 - megarem [aventure] 


GARYO KING 


msx 2 - megaram/afáo/ 


NYAN 


msK 2 - 720 Kbfracioctmo] 


PIPELINE DEGORBY.. 


msx 2 -720 Kb frsciocimoj \ 


DRAGON OSK II 


msx 2 -720 Kb/ife™/ 


DRAGO N DISK III 


msx 2 - 720 Kbldemo] 


BCF0ISCSTATI0N4. 


msx 2 - 720 Kbfdemo) 


PREÇOS: 






0/S 1.500,00 (POR JOGO) 




CiS i . 500,00 (POR JOGO) 




CrS 1 5OO.00 (POR JOGO) 


DÊMOS ns<2- 720Kb. .. 


Ci$2.50O,OO{CI\DAUMA) 



ESPECIAL 

PRIMEIRA MAIS A SEGUNDA 
COLEÇAO 

CrS 25.000,00 em 5 1/4 
Cr$ 30.000,00 em 3 1/2 

GRAPHICS MSX 2 

VÍDEO GRAPHIC PHILUPS 
SHAGARAKU 
PIXEL 3 D 
MICHELANGELO 
DD GRAPH 
VÍDEO GRAPHIC MATSUSHITA 



INFORMÁTICO 
ALCANCE 

i PARA PEDIDOS ABAIXO DE CrS 10. 000,00 
ACRESCENTAR CrS 5. 000,00 DE 
DESPESAS POSTAIS 
DISQUETE 5 1 IA: CrS 1.BOO.OO 
DISQUETE 3 1 (2; CrS 3.500.00 



AMIGA I 

ENVIE DISCO PARA GRAVAÇÃO DO 
CATÁLOGO (GRÁTIS}. 



PERIFÉRICOS E 
SUPRIMENTOS 



I Owe 5 v-i nnx ~JB0 *3j 
I D^ve 5 Va UDX 730 Kh 
| Dr»«3 1/2D0X 720 Kh 

* Tnrwf 2 0+ ODX 

í Tmus' 2 n UUX ' 
I Meynru-u Oame ODX 
I Meg. Disk DDX 256/512/76B Kl 



I TAMBÉM TEMOS: IMPRESSORAS, VÍDEO GAMES. CAR-I 
I TUCH0S PARA MEGA DRIVE. J0YSTI0KS PARA MSX Et 
I MEGA 0RIVE. MODEM, EXPANS0R DE SL0TS. PLACA I 
I 80 COLUNAS. INTERFACES FONTES. FILTRO DE LINHA, [ 
I MOUSE PAD, ETC. 

| PREÇOS SOB CONSULTA: 1021) 222-0650 

REVENDEDOR AUTORIZADO MSX-SOFT 



Os PRIMEIROS ACORDES NO AMIGA 

Luiz Fernandes de Moraes 



Muito sc comenta sobre a "incrível" 
capacidade gráfica do Amiga, a "fa- 
cilidade" com que cie é capa/ de criar 
animações, ou a "Ian lás liça" possibili- 
dade de mixar sua imagem com um video- 
cassete, através de um geulock, ele, ele, 
ele... E lodo mundo deixa um pouco de 
lado seu fascinante potencial sonoro 

Alé certo ponto isso é desculpável. 
Afinai, desenhar é uma atividade muito 
mais ao alcance das pessoas do que a 
composição musical. Qualquer pessoa, 
mesmo as menos dotadas, consegue ex- 
irair bons resultados de programas como 
o DeLuxe Paint IV ou o Imagine da Im- 
pulse Inc. Mas na hora de compor ou 



empresa Oxxi/Aegi; 
é sempre um dos prii 



i de softwai 



qualidade, mesmo dedicando 
drogadas ao seu aprendizado. 

Programas como o Sonix e> 
lodo usuário. É preciso conhec 
co mais a respeito de compass 
lusas, semifusas, colclieias, ele 



■ qucii 



olrid, 



inleriuináveis lardcs de sábado no conser- 
vatório, fazendo solfejos e escrevendo di- 
lados musicais, é que consegue produzir 
no Sonix. E eslas pessoas hoje agradecem 
às suas orgulhosas mamães pelo aparente 

O Sonix e o DeLuxe Music Conslruc- 



: Arls) 



s pnn 



. Pronlo! Disse de 



MUSICA PARA QUEM NÃO 
CONHECE MÚSICA 

Quem não morre de inveja ao ver 
aquelas músicas incríveis dos demos de 
grupos europeus? Quem não sonha ser um 
"Dr. Awesome" (grupo Cruzaders) ou um 
20 - CPU - AMIGA 2 



"Jasper Kid" (grupo Silenls)? Felizmente 
para eles e para muitas uniras pessoas, o 
inesgotável universo da criação musical 
pode ser atingido por outros meios (que o 
digam os instrumentistas que aprenderam 
a locar de ouvido ou por cifras, e que 
nunca pisaram numa escola de música). 

Em relação ao Amiga, o caminho cer- 
to c um software de domínio público cha- 
mado PROTRACKER, unia versão mais 
evoluída do saudoso NOISETRACKER. 
O PROTRACKER foi lançado em setem- 
bro de 1990. Foi criado por um Irio real- 



icnte da pesada, que 



i' |>ral 



A base da CG 
PROTRACKER é a 1 
de trabalho dividida 



niposiçâo nu 
tente qualqtu 



pode 



S pi! 



■al e 



qiienci 



ado). O próprio programa se 
rega de produzir as variações de fre- 
irias para a criação da es- 
cala musical: c só fornecer o sample. 
Além disso o total de posições da paliem 
pode ser reduzido. Essa facilidade, quan- 
do usada em conjunto com a redefinição 
da velocidade de execução da pai tem, per- 
mite criar música em pra lie a mente qual- 
quer ritmo exisienle no mundo. 

Com relação aos saiu pies, basla ir car- 
regando no PROTRACKER os sons in- 
dispensáveis para a sua música, lais como 
bateria, pralo, maracas, chocalho, baixo 
elétrico ou acústico, guitarra, pistoii, 
saxofone, Haula, lossidas, espirros, arro- 
tos ou qualquer outra coisa. O programa 
permite alé mesmo a afinação do sample, 
permitindo a junção harmoniosa de qual- 
quer som dentro de unia base musical. 

Começando com a primeira patiem 
(zero), o usuário define a balida da bateria 
em uni canal, e o baixo em oulro. Isso 
pode ser copiado automaticamente para 
oulras pallerns, sendo o tamanho de cada 
unia delas definido de unia maneira que 
permita um loop de execução sem erros. 
Com a base feita, basta ir colocando os 
outros instrumentos, dando vida e brilho 
para a sua música (isso sem conlar os 
efeitos conto trcmolo e vibrallo que po- 



dem ser atribuídos ao sample). E o melhor 
de tudo é que, como música é uma coisa 
cíclica, com muilos compassos que se re- 
pelem de forma alternada, basta '•escre- 
ver" poucas pattems para que sc obtenha 
a música completa. 

O PROTRACKER permite grande 
economia de memória (o maior gaslo da 
memória é devido aos samples) exata- 
mehtc em função das pattems. Graças a 
um "iitdexador", o usuário pode escrever 
apenas 6 pallerns e com isso criar uma 
música de. 30 pallerns em loop. Apenas 
como exemplo, a indicação da execução 
das pallerns poderia ser algo como: 
0-0. 1-0, 2-1, 3-1,4-0, 5-0, 6-4, 7-5... 

Traduzindo: a primeira paliem e ser 
executada seria a zero (0- 0). Ao final ela 



).qu 



Logo a se- 



:ero (4-0), que 



se repele (5-0). 
Agora será tocada a paliem 4 (6-4), a 5 
(7-5) e, ao final, a paliem 6(8-6). Daí seria 
repelida a paliem I (9-1) e... chega! Esle 
exemplo já deu para cansai 



cil(v 



i. Nu- 



ma dessas noites em que você estiver se 
divertindo com o mais recente jogo da 
PSIGNOSYS.armc-se de coragem, carre- 
gue o PROTRACKER, c tente dar os pri- 
meiros passos. Sc você pressionar a tecla 
HELP, o programa mostrará um texto 
muito útil para auxíliá-lo a conhecer as 
particularidades do software. Eo pior que 
pode acontecer não é compor um droga de 
música: o piore" que você vai gostar lauto 
que vai querer gaslar dinheiro com um 
digilalizador de sons (samplcr), uma in- 
lerfaccMIDI, um teclado KORG, ura am- 
plificador de 200 watts, um... 

De qualquer forma, não conheço nada 
mais gralificante que compor sozinho, 
uma partitura completa para conjunto de 
dez ou mais instrumentos. Por isso não se 
subslimc, arregace as mangas, componha 
várias músicas e reúna seus antigos: você 
certamente vai dar um baile! ■ 

( ) iiiinr Jí -!l' ;iri]_L!'i. - ■ I <. - ■ ti il.- programador, c forma- 
do cm leoria c composição musical pelo Conserva- 
tório Urasilciro Ur Músie;i, lendo j;i lançado disto 



Correio do amiga 



Gostaria de trocar informações c pro- 
gramas sobre o Amiga, principal- 
menlc na parle dc computação gráfica. 
Responderei com a maior brevidade pos- 
sível a Iodas as carias. 

AntonEo Barbosa da Silva Filho 
Rua Pirinéus, 126 - Vila Kosmos 
CEP 21220 - Rio de Janeiro - RJ 

• •• 

Gostaria de parabenizá-los pela Ótima 
ideia de se dedicar ao microcompu- 
tador AMIGA, já que aqui lio Brasil não 
existem revistas que dão importância a 
nós, usuários desla fabulosa máquina. 

Eslou enviando duas dicas de jogos. Já 
que citaram o Lemmings na última edi- 
ção, mandei as passwords. Vai também 
uma dica para o Sliadow of tlie Beasl. 

Se tosse possível, gosla ria que dessem 
interesse lambem aos aplicativos e expli- 
cassem para nós usuários, a cada edição 
dc CPU, um pouco sobre o sistema opera- 
cional dessa máquina, já que a maioria 
entende muito pouco sobre isso. 

Meus parabéns a lodos vocês por esie 
bonito trabalho que vem sendo realizado 
e espero que continuem assim. 
Neilor Oliveira Ribeiro - MG 

Caro Neilor, 

Tnhez possa surgir ama seção dedi- 
cada exclusivamente no AmigaDOS, vol- 
tada para os iniciantes. Nosso interesse e 
grande mas mio é o que nós achamos que 
conta. O que conta de verdade são os 
leitores. São vocês que devem sinalizar se 
querem ou não esta seção. Escrevam! 

Luiz Fernandesde Moraes 

• •• 

a ates de indo, quero parabenizá-los 

refere ao MSX, jamais me deixou ua mão. 
Mas como a tecnologia caminha a passos 
largos, veio o Amiga, que c um átimo 
computador, com uma velocidade razoá- 
vel, gráficos e sons muito bons. Não quero 
assim mesmo, desvalorizar 0 MSX, que 
no meu conceito tem o BASIC mais ami- 
gável e, consequentemente, é o mais gos- 
toso de trabalhar. Não digo que o Basic do 
Amiga seja ruim, mas 0 espaço para se 
trabalhar com variáveis é muito reduzido, 
e isso é o que eu considero um dos defeitos 
do Basic deste computador. 



Por meio desla revista, obtive o ende- 
reço de diversas softliouses, as quais 
i-onialei e descobri que além do Basic, 
existem outras linguagens (mas iodas sem 
manual). Gostaria que vocês indicassem 
linguagens com seus respectivos manuais, 
que existem no Brasil. Peço que publi- 
quem meu endereço, pois gostaria que 
interessados em programação do Amiga 
me conlalassem, para podermos trocar in- 
formações. 

Rómulo Roberto Pereira 

Av. Osmar Cunha, 01 / 601 - Ccnlro 

CEP 88010 - Florianópolis - SC 

Caro Rómulo, 

Como você já teve oportunidade dc 
atestar, linguagens de programação 
constituem ferramentas sérias. As que po- 
dem ser facilmente encontradas no Brasil, 
vieram janto com os jogos, por aquela 
"via de importação" que todo mundo 
conhece. 

Quem vê ti coisa com seriedade, sabe 
que a única forma é comprar o software 
origina! no ex terior. E isso não é nem um 
pouco difícil para quem pode contar com 
um cartão de crédito internacional. E 
quando você tiver seus programas origi- 
nais, duvido que (liteira dar de presente 
pura os "simpáticos" que ficam orbitan- 
do as caixas de disquetes dos usuários 

A oittrtt forma de conseguir chegar a 
algum lugar você também já percebeu: 
companhia. Criando ou fazendo parte de 
grupos de usuários com a mesma aspira- 
ção que você. o passo mais importante já 
estará dado. O resto é diversão. 

Luiz Fernandes de Moraes 
• •• 

Foi "sensacional" a ideia que vocês ti- 
veram de escrever um caderno só para 
o Amiga. Eu acho que um computador 
como ele merece esta chance que vocês 
estão dando, e eu posso garanlir que os 
usuários deste micro são tão dedicados e 
"fanáticos" por ele quanto os usuários do 
MSX são pelos seus micros. Eu não quero 
com esta afirmação comprar nenhuma bri- 
ga, pelo contrário, eu adio que lodos me- 
recem os momentos "hipnóticos" que o 
Amiga proporciona aos seus usuários. 



Além de parabenizá-los por esta ati- 
tude feliz, eu goslaria de perguntar se, 
além do Manual Oficial do AjnigaDOS, 
lançado recentemente pela edilora Cl- 
TEC, existem outros livros em porlugucs 
já lançados, ou que estejam em fase dc 
lançamento. E lambem mando uma suges- 
lão, para que vocês criem uma seção sobre 
programação no Amiga (programação em 
C, por exemplo). 

Carlos Rodrigo Dias - MG 

Prezado Carlos, 

Você me coloca em cada situação... 
Ea tenho a obrigação de dizer a verdade 





tas, simultancamení. 
i o máximo de lista 






ica. Bem... 




Vam, 


M fazer o seguinte, 




is per 


to para que eu poss 


a cochichar 




tvido. Ollut. existem 


n outro livro 


. que 


não é o primeiro liv 


rode Amiga 




a portuguesa, mas i 






■■s brasileiros. O nor. 


•K do livro é 



DOMINANDO O COMMODORE AMI- 
GA e foi lançado pela Editora Ciência 
Moderna. Como a preocupação dos 
autores foi de desmistificar um pouco o 
Amiga, você verá que o livro pode ser 
avidamente consumido da primeira até a 
última página. 

Agora chega um pouquinho mais per- 
to pois o segredo é maior (opa, vê se não 
encosta, nél). Consta que os autores deste 
livro já estáo terminando um outro, com 
muito mais páginas e todus as infor- 
mações sobre um assunto fascinante no 
Amiga. Aguarde pois vai valer a pena 
esperar. 

Se x^ocê jurar que não conta paru nin- 
guém, eu explico o meu pudor no inicio 
desla resposta (-"Cê" jura?). É que um 

dos autores (pssst, fala buivo...) sou 

... Ea! O outro é o Alberto Meyer, meu 
prezado e díleto amigo. 

Quanto à sua sugestão: está anotada! 

Luiz Fernandes de Moraes. 
• •• 

Cara revista CPU, 
Venho sofrendo de uma dúvida que 
leni me afastado do Amiga. Por coinci- 
dência, meu filho possui um MSX e c 
leitor de CPU, o que me permitiu desco- 
brir que esla revista possui uni caderno 
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sobre o este computador. A dúvida é a 
seguinte: Trabalho no meu escritório com 
um computador IBM AT386.no qual (aço 
editoração eletrônicB com o programa 
Ventura Publisher. Gostaria de saber se é 
possível importar documentos (páginas) 
feitos BCSte programa para algum progra- 
ma de Amiga. 

Já tiá algum tempo que cu pretendo 
comprar um Amiga 2000, mas como nin- 
guém aqui no nordeste sabe me informar, 
venho adiando a compra pois não quero 
me desfazer de documentos já criados no 
PC-AT. 

Ricardo Santinni Araújo - RN 

Prezado Ricardo, 

Isso é perfeitamente possível tttilizan- 
do-se o programa Professional Page da 
empresa GOLD DISK. Para isso basta 
que você salve suas páginas no Ventura, 
no formato ENCAPS ULA TED POST- 
SCRIPT. Este tipo de arquivo pode ser 
carregado normalmente pelo ProPage 
(para os íntimos), porém o usuário não 
poderá editar o documento, apenas prin- 
tá-lo em impressoras PostScript. 

Alberto Carpenter Meyer Filho 



• •• 

Ea PRIMEIRA VEZ que cu compro 
uma revista CPU. Motivo: eu possuo 
Uirl computador Amiga. Por isso parabe- 
nizo os responsáveis pelo espaço criado 
dentro da revista, e por até que enfim 
lerem acordado para tal computador. Es- 
pero também que este espaço seja amplia- 
do, criando novas seções, para que 
possam resolver os problemas que muitos 
possuem. E assim vocês ganharão muitos 
leitores novos e assinantes. 

Peço que se alguma pessoa saiba como 
adquirir um periférico chamado AMIGA 
ACTION REPLAY, fabricado pela DA- 
TEL na Inglaterra, gentilmente entre em 
contalo comigo. 

Marcelo Siqueira Aragão 
Rua XV de novembro, 3915 
CEP 85100 - Guarapuava - Paraná 

Caro Marcelo, 

É um prazer tê-lo conosco. Você verá 
que o caderno de Amiga ainda trará mui- 
tas informações e alegrias paru você. Mas 
como já se descobriu por aí, da primeira 
CPU nunca se esquece. 

Luiz Fernandes de Moraes ■ 
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COLABORE COMO 
CADERNO AMIGA 



Não perca essa chancelAssine CPU. 
Informações, novidades, lançamentos, 
intercâmbio . 



CPU 



Atenção: Agora sua assinatura pode s< 
programas abaixo relacionados, ã sua I 



MEUS DADOS 

Sim. desejo efetuar a assinatura da revista CPU. Para tal, estou enviando 
cheque nominal à Bónus Rio Editora Ltda., Av. N. S. de Copacabana, 605/ 
404 - Copacabana - CEP 22040 - Rio de Janeiro - RJ, ou vale postal 
(pagável na agência Copacabana) no valor de: 

Qcr$ 108.000,00 por assinatura válida por 1 2 edições 
LJcrS 54.000,00 por assinatura válida por 06 edições 
27.000,00 por assinatura válida por 03 edições 



parcelada em até duas ve/es. Se preferir pagar à vista, você receberá como brinde um dos 
Me escolha. Só terá direito a receber o brinde quem efetuar assinatura válida por 12 meses. 

□ HITEK MUSIC PROGRAMS - Conjunto 
dos melhores programas para a criação e 
edição de músicas c trilhas sonoras 

□ HITEK FONTS - As melhores fontes de le- 
tras projetadas para quem tem apenas 1 Mb 
de memória. 

□ HITEK CLIP SOUNDS - Os efeitos sonoros 
ideais para as suas trilhas de animação. Sain- 
ples de alta qualidade 



Endereço: 

Bairro: 

Estado: 



Dados do equipamento: 



Importante: Para eíeluar o pagamento de sua 
assinatura em duas vezes, envie dois cheques de 
valefres idênticos. Um será depositado no ato do 
recebimento. O outro só será depositado 30 dias 
após. Para pagamento à vista, envie cheque 
nominal, ou vale postal no valor integral da 
assinatura. 
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A-320 AIRBUS 
AGONY 

DEATH BRINGER 

ELVIRA II ACT. 

ELVIRA II ADV. 

FRENETIC 

GODFATHER 

HUGO 

HARLEQUIM 

PROJECT X 

MICROPROSE GOLF 

PINBALL DREAMS 

SILENT SERV. II 

SPACE GUN 

S. SPACE INVADER 

SUPER FORCE 

SUPER SKI II 

ULTIMA VI 

USS JOHN YOUNG 

UNDER PRESSURE 

VÍDEO KIDS 



PREÇO POR DISCO: 
CR$ 2000,00 



1D 
3D 
2D 
2D 
7D 
1D 
6D 
5D 
3D 
4D 
3D 
2D 
2D 



4D 
20 
3D 
1D 
1D 
1D 



NOVIDADES 








APLICATIVOS 






AMIGA HARDWARE 


ART DEPARTMENT PRO 




1D 


AMIGA 500 


CALIGARI II 




30 


AMIGA 2000/2000HD 


INTRO CRACKER 




2D 


AMIGA 3000 


MEDIA SHOW 




4D 


TOASTER I OU II 


PAGE STREAM 2.2 




5D 


HD GVP SERIES II 52 MB 


PIXEL3D 2.0 




1D 


AT — ONCE 


BROADCAST II 




2D 


DIGITALIZADORES 


BROADCAST II EXTRAS 




4D 


IMPRESSORAS 


REAL 3D 




1D 


GEN-LOCKS 


PREÇO POR DISCO: 






CONSULTE-NOS 


CR$ 2500.00 








DEMOS 






SUPRIMENTOS 


GIGAMIX (DF1 :) 




2D 


DISKETTES, 


GOLDFIRE 




1D 


FORMULÁRIOS, 


HOT MUSIC 4 




1D 


ESTABILIZADORES, 


ICE DEMO 




1D 


FITAS DE IMPRESSORA, 


MEGA MIX 




1D 


CABOS, ele... 


BACTÉRIA 




1D 




SOUNDOFGNOMESII 




1D 


CONSULTE-NOS 


SOUND OF SILENTS 




1D 


Revendedor MSX-solt 


PREÇO: CR$ 2500.00 POR DISCO 





ENVIE UM DISCO 3 1/2 PARA GRAVAÇÃO DO SUPER CATÁLOGO OCELOT 
INTEIRAMENTE GRÁTIS 



PACOTES PROMOCIONAIS 
CADA 10 DISCOS — 1 GRÁTIS 
CADA 20 DISCOS — 3 GRÁTIS 
CADA 30 DISCOS — 5 GRÁTIS 
CADA 40 DISCOS — 7 GRÁTIS 
CADA 50 DISCOS — 9 GRÁTIS 



ASSOCIE-SE AO ASC (AMIGA SOFT CLUB) 
VOCÊ TERA DIREITO A GRAVAR 40 
DISCOS DE PROGRAMAS ENTRE JOGOS E 
APLICATIVOS. MANDE UM DISCO 3 1/2 E 
RECEBA UM CATALOGO COM TODAS AS 
INFORMAÇÕES NECESSÁRIAS PARA SE 
TORNAR UM SÓCIO 



ENDEREÇO PARA CORRESPONDÊNCIA 

OCELOT SYSTEMS CO. 

Caixa PostaM1702 

CEP 22022-970 RIO DE JANEIRO 

OU VENHA AO NOSSO MAIS NOVO SHOW-ROOM: 

R. SANTA CLARA 50 S. 914 

COPACABANA — RIO DE JANEIRO 

ÚNICA NA ZONA SUL E A MELHOR DO BRASILI 




PENSOU AMIGA, 
PENSOU FOCUS. 



HARDWARES 
A500 

Digitalizadores 

Genlocks 

Memórias 

Monitores 

Impressoras 



ASSISTÊNCIA 

Super Fat Agnus 
Manutenção 
Completa linha 
de chips para 
A500/2000/3000 



SERVIÇOS 

Bureau de Impressão 
Banco de Imagens 
Banco de Sons 
Editoração 
Animação 
Multimídia 



SOFTS 

Aplicativos 
Jogos 
(Novidades) 
Public Domain 
(Fred Fish) 



Focus Informática 

R. do Paraíso, 442 - São Paulo - SP - Fone: 283.2297 



As 30 horas 
mais importantes do ano 
da informática são em julho 
e custam menos de 
US$ 15,00 cada. 

Congresso Fenoyrft 

a 24 de julho de 1 992 - Parque Anhembi - Sao Pi 



j a ^4 ue juino ae 13»^ -:,íraiL|uc /-iiiiioim^. ■ 

Escolha suas 12 horas de Seminários 

1 seminário durante 4 dias, % horas por dia CyJ 

AÉninrs.raclo E.KMe na Pequena e M«laE = sa J^ieaS £ti%Sã£*í&-. 

a»«^ 

Algumas opções para suas 18 hprz 
de palestras nacionais e internacionais 

FLOW/^mT S. F.ri. . Segurança d. Oar.os or »l "--^ JtTSSoSs ISS&i SSSS * iSSSSS « 
fTAUTEC ■ Petrici. M«2. G». • Admiração Pff^,:^^*^!"ffig5, 0 Qualidade Sotlware PRICE 

Controle de Aceso em M.crocomput.dores - SBL - Angelo Seb.eti.c^ ienini • r-rooi j™ Tendências 
WATEHHOUSE - Flà.ro Kosminsky - Artur Cartos tor^JOCTM^ft^wBjDta^ ABRAT OK L. ^ 

òe Snr™= 



FICHA DE INSCRIÇÃO _ _ _ 


Inscrição US$ 500,00 

Descontos especiais 

Pagto. Desconto Preço 

29/05 20% USS 400 
30/06 10% US$450 

- Além disso, você ganha os anais do 
congresso s a cópia do FÁCIL 8.0. 

- Envia sua inscrição, juntamente com um 
cheque nominal para FENASOFT Felraa 
Contorcia!» Ltda., Dapto da Congressos. 
Rua Hungria. B74 ■ Jardim Paulistano ■ 01455 
■ São Paulo - SP. 

PABX(011)815-4O11-Fax.: (011)212-0381 
Tais.: (011)8144119/815-8574/815-1368 


NOME: 


EMPRESA: 


FNnFP^nr-nMPRniAi ■ 


CIDADE: UF: CEP: FONE: 


FAX- TELEX: CARGO: 


□ DESEJO RECEBER INFORMAÇÕES SOBRE A FENASOFT 

□ DESEJO RECEBER VISITA DE REPRESENTANTE COMERCIAL 



